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1 Introduktion

| prov eller bedomningssituationer dar bedomningen sker pa en uppsats eller essa som skrivits
ar det ganska vanligt med skriftlig kommentar som motivering till ett betyg men &en som en
aterkoppling till studenten for att denna ska kunna forbéttra sin kunskap eller kompetens infor
framtida omtentor, studier eller arbetsliv. Inom andratyper av prov ges daremot podng som
oftast ska spegla hur stor del av uppgiften som &r 16st korrekt och som ibland kan
kompletteras med en kommentar pa vad som &r fel (eller rétt). Med granser for vad den
sammanlagda summan av poang som erhallits fran provet kan sedan ett betyg tas fram.
Frégestallningen vid en traditionell poéngséttning av ett antal uppgifter pa et prov &r flera;

e Hur viktas poangen i uppgifterna mot olika delar och innehal av kursen?
Hur viktas podng mot uppgifternas svarighet?
Hur val speglar en viss poéng ett betyg som i sin tur ska spegla en viss kompetens?
Hur tolkar studenten poangsattningen och det totala resultatet?
Hur tolkar examinatorn och andra lérare poangséttningen och det totala resultatet?
Vilken feedback ger poéngsatta prov till studenten?

Ett sétt att undvika ndgra av ovanstéende fragestalIningar och problem &r att inte poangsétta
de examinerande uppgifterna utan istéllet ge kommentarer likt uppsats-bedémningen pavad
studenten har gjort rétt och fel (Sebek 2005). Med Bolognaprocessens inforande av mal i
bland annat kursplaner blir det naturligt att examinationen sker mot dem istéllet for mot
kursens syfte eller innehdll.

2 Genomforandet

Kursen CDT106 " Programmeringsteknik med C” & en grundl&ggande kursi programmering
som alla datastudenter 1&ser i borjan av sin utbildning. Examinerande moment &r
laborationsuppgifter och en ordinér skriftlig tentamen med papper och penna. Basta séttet att
lara sig och att visa att man kan programmera & otvivel aktigt att |16sa de
programmeringsuppgifter i form av problem som finnsi kursens laborativa del.
Erfarenhetsméssigt har det dock visat sig att en mindre andel studenter inte |6ser uppgifterna
séavaeller forstér hur man 16ser ett problem, och dven om de tangerar parétt sidaom gransen
for akademiskt fusk sa & det enklast for bade larare och student att visa vad man kan under de
mera kontrollerade former som en enskild tentamen erbjuder. En skriftlig tentamen i
programmering brukar vanligtvisinnehdllaett antal problem som ska l6sas med att skriva hela
eller delar av ett datorprogram av varierad svarighetsgrad och ibland med instruktioner pa
vilka komponenter som skainga for att visa vilka delar inom omradet som behéarskas.
Studentens | 6sningsf 6rslags beddms och podngsétts ofta efter en i forvag konstruerad
réttningsmall for att garantera en likvardig beddmning. Forutom de redan ndmnda problemen i
det inledande stycket sa bor beaktande dven ske pa att poangséttningen kan innebéra att
studenten blir godkand trots att kursens larandemd inte &r uppfyllda. Studenten kan erhalla
poéang for perifera delar av kursinnehdllet trots att |arandemalet inte tacks pa ett
tillfredstéllande sétt.



Genom att konstruera tentamen med ett antal olika uppgifter som técker larandemdeni forsta
hand s& kan man forsakra sig om att provet testar rétt saker — har en hog innehdllsvaliditet
(Wolming 1998). | samband med konstruktionen sd & det viktigt att &ven noterai
réttningsmallen vad det & som ska bedomas. Pa detta sétt kan man kontrolleratillbaka att
uppgiftens formulering ligger i linje med det som avses testas. Larandemdlen i kursplanen ska
varaminimikrav pa att fa bli godkand varfor négon viktning eller poangséttning inte ar
nodvandig. Istéllet kan man beskrivai klartext pa studentens |6sningsforslag vad det & som &r
braoch daligt i 16sningsforslaget.

| den kurs som genomfdrdes under hésten 2007 fanns flera godkanda betygssteg (U,3,4,5)
varfor ytterligare kriterier var nodvandiga att formuleras for att i den samlade bedémningen
kunna ge rétt betyg. | kursPM* (se bilaga A) for kursen beskrivsi allmanna ordalag vad som
krévs for de olika betygen 3,4 och 5 och dérefter rent konkret vilka och hur manga av
momenten som maste vara godkanda for at fa ett visst betyg. Det finns alltsa en kvantitativ del
som bestammer betyget men de fundamentala del arna som beskrivs i |arandemalen maste vara
godkanda innan ett hogre betyg én 3 kan dvervagas.

3 Erfarenheter

Det kan vid forsta anblicken te sig vara ett enormt merarbete att vid réttning och bedémning
behdva skriva en massa text jamfort med att sétta en siffra, men faktum &r att gors det vid en
dator sa kan mycket ”klipp-och-klistra’ anvandas — till skillnad frén en réd kul spetspenna.
Det riktigt svara ar att skriva bra uppgifter som verkligen visar att studenten kan visa att
denne beharskar en viss teknik. | detta pilotforsok med att examineramot larandemal sa
examinerades allalarandemd vid tentamenstillfallet vilket sd héar i efterhand inte &r
nodvandigt. Man skulle mycket val kunna flytta de delar som examinerar mot de hogre
betygen till t.ex. en projektuppgift. Man skulle ocksa kunna behdlla podngsystemet och lagga
in kriteriet att man maste ha minst halften av den maximala podngen pavart och en av ala

" grunduppgifter” — konstruktionerna och modellerna & manga.

Som l&rare kande jag mycket bekvam med att rétta pa detta sétt och jag kande storre siakerhet i
att alla hade fatt en bra bedémning an vid tidigare tentamenstillfallen dajag mycket konkret
kunde motivera varfor jag godkande eller underkénde en student och kunde hanvisatill
kursplanens mal.

3.1 Studenternas asikter

Enligt den anonyma kursutvéardering som utfordes efter tentamen sa tyckte samtliga att
bedémningsformen "skriftligt omddéme utan poangséttning” s som den var utformad var
béttre eller mycket béttre an traditionell poangsattning och att de hade fétt rétt slutbetyg.
Samtliga hade ocksa upplevt det bedomningsprotokoll de fatt hade gett dem god eller mycket
god forstael se for varfor de fétt det betyg de fatt. Ingen student ansdg att metoden var mer
subjektiv &n traditionell poangséttning aven om flera ansdg sig inte kunna gora den
bedomningen. Enkelt ssmmanfattat sa var studenterna ndjda med det nya

bedtmningsf orfarandet.

! Av vissa &ven kallad studiehandledning eller kursinformation.



4 Teknisk beskrivning pa genomforandet

| kursen hade WebCT/Blackboard anvants for att dokumentera avklarade moment sdsom
laborationer, duggor och projekt. Genom att lista hela klassen som en tabell s kunde denna
markeras med musen, kopieras och klistrasin i Excel for enklare redigering. Férutom de olika
resultaten s& hamnar namn och personnummer i egna kolumner. Arket kan sedan sparas som
en fil. Darefter importeras excelfilen in i databasprogrammet MS Access som steg for steg
frégar hur den nya databastabellen ska lagras. En god idé &r att ha personnumret som
priméarnyckel eftersom den & unik. Nér tabellen val & skapad sa kan nyafalt laggastill. | det
har fallet valdes ett falt for varje uppgift pa tentamen samt négra ytterligare falt for slutbetyg
och kommentarer. Allt fylldesi viaformulér i MS Access och varje student fick sedan sitt
personliga beddmningsprotokoll med kommentarer bifogat tentamen. Aven om vissa
kommentarer blev identiska hos olika studenter, da de |6st uppgiften pa liknande sétt) sa blev
kombinationen av alla kommentarer helt unik for varje student. Nagra noteringar i studentens
egnaldsningsforslag gjordes aldrig utan allt skedde i databasen. Examinatorns noteringar blev
darfor mycket |asliga och 16sningsforslag med méanga fel behévde inte rodmal as vilket kan
upplevas som jobbigt att hantera for en student som precis insett att denne blivit underkand pa
sin forsta universitetstentamen. Nagra exempel pa bedomningsprotokoll finnsi Bilaga C

5 Slutsatser

For den som vill och orkar gora sinatentor pa ett annat sétt sa ar den hér modellen bra
potential att bli &nnu béttre nér det finns mera erfarenheter kring dem. Filer, databaser, mallar
och utvéarderingar finnsi sin helhet i det el ektroniska kursparmsarkivet (f.d. coursedoc).
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Bilaga A

Kursinformation, CDT106 Programmeringsteknik med C

CDT106, Ingenjorsstudenter i datateknik och robotik
dagtid, 25%fart, Lasperiod | & 11 hsten 2007
Institutionen fér Datavetenskap och Elektronik (IDE), Mélardalens Hogskola (MDH)

valkommen!

Du kommer under kursens gang att |ara dig grundernai programmeringsteknik och att |6sa mindre uppgifter
genom att skriva program i programmeringsspraket C. Att programmera handlar om en fardighet som du barakan
l&ra dig genom att Gva och skriva egna program. Att 1&sa om och studera hur andra skriver program kan ge en viss
inblick i processen, men det enda séttet att 1&ra sig programmera & att sjalv skriva egna program.

L aborationsuppgifterna som du ska |6sa och redovisa ar darfor centralai kursen, men du behdver ocksa 6va utéver
dessa uppgifter. Undervisningen i form av forelésningar och évningar i lektionssal, liksom handledning av
uppgifterna ar ett stod for dig i ditt [arande. Att kunna programmera handlar till viss del att forstd hur program kan
skrivas, men somi alla konstruktiva processer s& handlar det framst om att komma pa. Om du inte programmerat
tidigare sd kommer du att upptacka att programmering &r till stor del en skapande konst som &r valdigt rolig och
spénnande bara man har tagit sig 6ver den forsta tunga uppforsbacken.

Larare

Filip Sebek kan hittasi rum U3-113 eller patelefon 021-103113, E-post skickastill fi 1 i p. sebek@rdh. se
Marcus Blom i rum U3-014 &r |laborationsassistent och har e-post mar cus. bl om@mh. se

Mal

Enligt kursplanen har kursen féljande larandema som dessutom ska ses som minimikrav for att uppfylla

forkunskapskraven infor kommande kurser: Studenten ska efter genomgéngen kurs

e kunnaskrivaett strukturerat C-program som |dser ett enkelt problem.

o haformagaatt kunna avgora vilka grundlaggande sprékelement som bor anvandas for att |6sa ett visst givet
problem.

e kunnalasa programkod, skriven i C, och med egna ord beskriva vad programmet utfér.

Kursen & grundlaggande for dig som |aser pa ett ingenjorsprogram pa IDE och &r i mangafall ett absolut
forkunskapskrav infor andra kurser som finns pa programmet.

Undervisning

Kursen bestér av tio forelasningar, sex handledda dvningsstillfallen, labor ationer och en projektuppgift.
Né&gon " obligatorisk nérvaro” finnsinte, men man gor klokt i att ta reda pa vad som tas upp pa férelasningar och
ovningar eftersom litteraturen inte fullstandigt speglar betoningen och vikten pa de olikadelarnai kursen.
Forelasningarna &r vanliga lektioner med genomgang av kursinnehallet dér man forvantas ha studerat igenom
materialet Gversiktligt innan s att man kan stéllarelevanta frégor. Den schemal agda undervisningen récker
absolut inte till att vara heltackande — det blir ett urval av sddant som &r viktigt och centralt i kursen samt sadant
som lararen erfarenhetsméssigt vet & svart. L&t eller mer perifert stoff maste man lasain géalv.

Ovningar & schemalagdatillfallen dar man som student mera aktivt &gnar sig & problemlsning och évning med
handledning av larare. Uppgifter brukar |éamnas ut i forvag dar man under sjdlva lektionen &gnar tid att |6sa och
jamfoéra olika lésningsfordlag.

Laborationer & uppgifter som |8ses vid datorer och redovisas och godkéannes av labass vid respektive labtillfalle.
Labbar i dennakurs ar till skillnad fran férel dsningar och dvningar ett examinerande moment. Vid uppropet véljes
labgrupp och man forvantas folja det schemat. Om man skulle vara forhindrad vid nagot tillfalle kan man kollaom
det finns ledig labdator vid annat tillfalle. Viktigt: Det ar till&tet att gora labbarna pé annan plats och redovisa efter
hand men att géra manga eller alla labbar i ett svep och darefter vilja redovisa allt vid ett tillfalle accepteras inte
alls. Redovisningen skall ske kontinuerligt. OBServera att man behdver i allméanhet mer tid &n de schemalagda 4
timmarnatill varje laboration for att hinnaldsa och redovisa uppgifterna. Schemalagda timmar & handledningstid.
Réakna med att du behdver forbereda och l&sain dig.

Programmeringsteknik med C, 7,5hp Filip Sebek sidal
CDT106 IDE, Mélardalens Hogskola ht-07



Bilaga A

Deadline

Labbar och projektuppgiften ska normalt sett varaklaravid det sistaredovisningtillféllet vecka 51. Darefter
kommer man kunna boka tid for rester (endast) vecka 3, 13, och 24 och i omtentaveckornai augusti 2008. Om du
inte blir klar innan augusti 2008 sa kan du behdva gora om hela laborationsserien och/eller en annan
projektuppgift. Observera att ménga kurser kraver att du ar helt klar med denna grundlaggande kurs for att fa bli
registrerad pa dem, sa beroende pa vilken utbildning man vill ha bér man noga prioritera sinaresurser om deinte
racker till allt.

Kurslitteratur

Det finns en upps6 av bocker i C, och manga av dem duger till dennakurs. Allareferenser kommer dock att utga
fradn” Problem solving with C” av Jacqueline A. Jones & Keith Harrow. Dennabok finnsi princip endast
tillganglig pa Akademibokhandeln pa hogskolan i Vasterds eftersom den & speciellt upptryckt for denna kurs.
Bokens storsta fortjénst &r att den vander sig till totala nybdérjare i programmering och beskriver hur gélva
probleml Gsningsprocessen gér till. De flesta andra bocker brukar bara slanga upp svaret pé|6sningen och sedan
argumentera och forklara sin [6sning. For vissa kan detta dock varatillrackligt om man har skrivit egna program
tidigare. En alternativ bok pa svenska & den nyaboken " C genom ett nyckelhdl” av Hakan Stromberg som &r den
enda boken pa svenska som vi kan rekommendera. Alla andra svenska bocker vill vi avrada fran. Valet av bok star
alltsd mellan god pedagogik eller ett lite mera l4ttiligangligt sprak. Inget hindrar frén att man skaffar bada, koper
dem tillsammans med en kompis eller kdper begagnat.

Kurshemsida

Som informationskanal anvands kursadministrationsverktyget WebCT (Web Course Tool) som ligger pa
http://webct. ndh. se (obsinget "www"). Har loggar du in och kan tadel av nyheter, allmén information,
boka redovisningstider, se vilka moment du & godkand p& m.m. Du loggar in med samma anvandarlD och
|6senord som du anvander till studentportalen eller din e-post pA MDH.

Det & mycket viktigt att du minst en gang mellan varje schemalagt tillfalle (helst oftare) loggar in pA WebCT.
Forandringar och akut information distribueras oftast endast via denna kanal.

Om fusk

Det &r fel att fuska. Det ligger i allasintresse att fusk forhindras sdval vid tentamen som vid laborationer. Med fusk
i utbildningssammanhang menas att man vid examinerande moment forsoker utge sig for att ha gjort momentet néar
man inte har det. N&gra vanliga exempel pafusk &r plagiering; t.ex. kopiering, parafrasering och dverséttning,
otilltet samarbete, att aka sndlskjuts pa andras arbete, fabricering, samt otillatna hjal pmedel.

For att undvika att oavsiktligt hamna i fusksammanhang f6lj dessa enklariktlinjer;

e Lasinstruktionen nogatill examinerade uppgifter och kursanvisningar — inte bara uppgiften.

e Om uppgiften ska l6sas individuellt — 16s den p& samma sétt som om du skrev en salstenta. Om uppgiften
skalosasi grupper om tva, safér inte tva grupper (=4 personer) samarbeta.

e Beskriv noga hur du har 16st uppgiften; verktyg, metod, hjdlp, kéllor — allt skanémnasi férhand. Om det
visar sig att du tagit till otill&tna hjalpmede! blir dui varstafall bara underkand vilket & en oerhérd
skillnad jamfort med en fuskanklagel se.

e Namnen paomslaget till en inlamnad uppgift & de, och endast de, som har varit med om att 16sa
uppgiften.

Du far garna diskutera kurdlitteraturen, material fran forelasningar och generella principer med andra, men det
innebar inte att du kan ta otill&ten hjdlp for att |6sa sjalva uppgiften. Att hjalpa ndgon att fuska ses oftast som lika
alvarligt som sjalva fuskandet och kan ocksa ledatill disciplindra &tgérder.

| hdndel se att fusk missténks kommer detta att anmélas till rektor fér handldggande av disciplinndmnden. Om fusk
kan styrkas kan man bli varnad eller i allvarligafall bli avstangd frén undervisningen under en tid.

Du &r skyldig att kannatill och félja de regler som finns kring fusk. Okunskap &r ingen ursakt eller férmildrande
omstandighet! Om du inte forstar eller & osaker kring ndgot i ovanstéende beskrivningar, 18s mer pa
http://mww.mdh.se/ide/utbildning/cheating/ eller prata med din l&rare.
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Bilaga A

Examination, Bonus & Betygsystem

For godkant pa kursen kravs det godkand tentamen, vilket ger 3 htgskolepoang (hp), godkanda laborationer, 3 hp
samt godkand projektuppgift, 1% hp.

Forsta ordinarie tentamenstillfale & 080107 och for att fa skriva maste man registrera sig vilket foretradesvis ska
goras via MDH:s studentportal ca 3-4 veckor innan tentan ges. Registreringen maste géras minst 6 arbetsdagar
innan tentamensdagen. Tank pa att det & ménga arbetsdagar som forsvinner i samband med julhelgerna. Ar man
inte registrerad sa f& man inte skriva—inga undantag ges for sena anmaningar! For att fa tentera skall giltig
legitimation och betalt karavgiftskvitto uppvisas vid tentamenstillféllet. Patentamen i denna kurs far man ha
kursboken med sig som hjalpmedel.

For att fa godkant pa kursen sa méste minimikraven som star beskrivnai malet (se ovan) med kursen vara
uppfyllda

Betygen & malrelaterade
e Betyget 3 (minimikrav)
0 kunnaskriva ett strukturerat C-program som l6ser ett enkelt problem.
o haformagaatt kunna avgora vilka grundldggande sprakelement som bor anvandas for att [6sa ett visst
givet problem.
0 kunnalasa programkod, skriveni C, och med egna ord beskriva vad programmet utfér.

e Betyget 4 (tillagg till ovanstdende)
0 kunna analysera ett program och ge forslag pa alternativa lsningar pa hur problemet kan [6sas
0 kunnatillampa externa funktionsbibliotek i egna program genom att |&sa dess dokumentation

e Betyget 5 (tillagg till ovanstaende)
0 kunnaanalysera ett program med avseende pa felsokning, &teranvandbarhet, underhall m.m.

Vid tentamensréttningen uppréttas ett protokoll med checklista for att redovisa uppnadd betygsniva.

Ungefér halvvdgsin i kursen gesen ”dugga’ som &r ett icke-obligatoriskt prov som ger tillgodoréknanden till
ordinarie tentamen. Ar man klar med laborationerna eller projektuppgiften s ger &ven det tillgodoraknanden till
tentamen. Bonussystemet &r till for att uppmuntra kursdeltagarna att bli klara med alla moment innan slutprovet —
nagot som brukar ha givit tillrackliga kunskaper for att klara tentan.

Programmeringsteknik med C, 7,5hp Filip Sebek sida3
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Bilaga A

Prelimindra bedémningsaspekter

Alla uppgifter patentamen innehdler nagra olika element av kursinnehallet. Den samlade bedémningen av detta
element i relevanta uppgifter ligger till grund for bedémningen av kunskaper och insikter. For hogre betyg viktas
dven kommentarer med avseende pa malkriterierna (se foregéende avsnitt) for de olika betygen in.

Systemet & nytt i och med inférandet av mél i kursplanen fr.o.m. héstterminen 2007 varfor gransvardenai
nedanstaende tabell & prelimindra daingen praxis har hunnit tillampas

Betyg | Grundldggande moment Kriterier pA mer avancerade moment
3 Alla 2G
4 Alla 4G
5 Alla 8G

Gransvardena kommer vid en eventuell justering givetvis vara likafor alla beddmda kursdeltagare.

Grundlaggande moment (alla ska vara godkanda)

Kunskap & inskt Teori & praktik
(omddme + kommentar)
1 Variabler Deklaration &
tilldelning
2 Typomvandling
3 Selektion
4 Iteration Grundlédggande
5 Néstlad satsiteration
6 Néstlad sats selektion
7 Arrayer Deklaration &
tilldelning
8 Funktioner Modularisering
9 Anrop Call-by-value
10 Returvérde

Mer avancer ade moment

Kunskap & insikt Teori & praktik
(omdodme + kommentar)
11 | Pekare Grundlédggande
12 | Strangar Manipulering
13 | Funktioner Call-by-reference
14 Anvénda” externa’
15 | Filhantering Grundléggande
16 Mer avancerad
17 | Strukturer Deklaration
18 Anvandning av
19 | Dynamisk Grundlaggande
minneshantering
20 L &nkade strukturer
21 | Klaralabbar
22 | Klart projekt
23 | Dugga
24 | Pluslaborationr
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Bilaga B

Tentamen RRANTRY4])

Tid:

Programmeringsgd¥ivi

CDT106 &

CD5020

Mandagen 7/1-2008 08:30-13:30

Ansvarig larare: Filip Sebek, tfn:021-103113

Besoker skrivsalen ca 10:00 och 12:00

Hjapmedel En bok — vilken som helst.

Noteringar i boken &r till&tna men ingal6sa blad.

Om godkant och hdgre betyg

For godkant krévs godkanda G-uppgifter samt tva A-moment (varje A-uppgift pa
dennatentamen innehaller minst tva A-moment). Godkéanda laborationer, godkand
projektuppgift eller plus-uppgift motsvarar ett A-moment om de & godkant utforda
innan forsta tentamenstillfallet.

En uppgift maste inte vara helt rétt for att bedomas som godkand. Mindre fel
accepteras!

En del uppgifter ar till for att avgora for hogre betyg an betyget 3. Om du ngjer dig
med betyget 3 sd behover du inte |6sa dessa uppgifter.

For att erhdlla ett hogre betyg sd maste majoriteten av dinalosningar i denna tentamen
varasa generellt skrivna att de pa ett enkelt sétt kan forandras eller ev. kunna
Overforastill andra programmeringsprojekt. Kravet ar alltsdinte att baraldsa
uppgiften som sadan utan det ska goras " med finess” vilket innebar funktions-
nedbrytning, val av bravariabel- och funktionsnamn, anvandandet av definierade
konstanter samt att konstruera for enkel felsokning, |asbarhet och testbarhet. Kravet pa
kommenterad kod & dessutom hdg — men kommenterainte sjdvklarheter! " Finess”
betyder altsdinte brutalt komplexa ldsningar ssmmanfattade i en enda okommenterad
sats.

Alla A-uppgifter raknas som A-uppgifter, dvs du kan vélja att 16sa en sadan uppgift
for att forvarva A-moment for att nd Godkant-nivan.. Daremot om man vill ha htgre
betyg s& maste man &ven klara av hogre-betygsuppgifterna. Med andra ord sa & hoja-
betygsuppgifternalite meravéarda.

Viktigainstruktioner

Max en uppgift per inlamnat blad.

Allainlamnade blad skall férses med namn och personnummer.

Oléashbara l6sningsforslag eller tvetydiga losningar ger inte godkant.

Globala variabler och hoppsater (goto) ger stora negativa avdrag i bedémningen.
Refererainte mellan olika uppgifter.

L osningsforslagen maste inte vara helt sakrai betydel sen att inmatade varden testas sa
de & korrekta eller rimliga, savida dettainte stér explicit i uppgiften

Tentamen i CDT106 och CD5020 sidal av6



Bilaga B

e Lasigenom uppgifterna noga— svara pafragan och inget annat.
o Fylliforsdttsbladet ordentligt — Kolla sarskilt ” Antal inlamnade blad”
e Komihdg
0 delvislosta uppgifter bedoms ocksa.
0 Kanduinteskrivai C—skriv i pseudokod. Du maste dock beskriva HUR du
|6ser uppgiften —inte vad du vill |6safor det star ju redan i uppgiften.
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Uppgift 1 — G-typ (motsvarar del 1 pa duggan)

OBS! Om du har fatt godkant pa del 1 pa duggan som gavs under héstter minen 2007, s&
ska du inte |6sa denna uppgift.

Ekvationen x2 + y? = r % representerar en cirkel med linjen p&{x,y}-koordinater, centrum i
origo och radienr.

Skriv ett C-program som laser inr frén tangentbordet. Darefter ska programmet |asain
koordinater fran tangentbordet och skriva ut pa skérmen vilka av koordinaterna som befinner
sigi eler pacirkeln. Programmet skal&sain nya koordinater andatills anvandaren matar in
koordinaternax=0 och y=0 (origo ligger ju altid i cirkeln, sdinformationen &r éverflodig men
inte fel)

Exempel pa korning:

Radi e? 4

X? 3.0

Y? 1.02

Punkten ligger i eller pa cirkeln
X? 2.05

Y? 10.75

Punkt en |igger utanfor cirkeln

X? 4. 30

Y? 0.52

Punkt en |igger utanfor cirkeln

X? 1.75

Y? -2.0

Punkten ligger i eller pa cirkeln
X? 0

Y? 0

Punkten ligger i eller pa cirkeln
Progranmet avsl utas

Uppgift 2 — G-typ (motsvarar del 2 pa duggan)

OBS! Om du har fatt godkant pa del 2 i duggan som gavs under hostter minen 2007, sa
ska du inte |6sa denna uppgift

Du ska gora ett program som fragar efter tvatal som kan innehalla en eller flera decimaler.
Dérefter ska programmet anropa en funktion som du ocksa ska gora. Denna funktion ska
returnera det storsta av talen. Huvudprogrammet ska darefter skriva ut bagge talen och skriva
ut vilket det storstatalet ar.
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Uppgift 3 — G-typ

Vad skriver foljande kodsnutt - exakt - ut pa skarmen

#i ncl ude <stdio. h>
#defi ne MAX 7
#defi ne STAR '*'
#defi ne BLANK '
int main(voi d)
t
int i, j;
for (i=0; i<MAX; i++)

for (j=0;j<i;j++)
printf("%", BLANK);

for (j=i; j<MAX-i;]++)
printf("%", STAR);
printf("\n");
}
return O;

}

Du far garnata med text/skisser, som visar delresultat av ditt svar — en forutsattning for att du
skall kunna bedémas om du gjort nagot mindre fel.

Uppgift 4 — G-typ & A-typ

Skriv ett c-program som skalasain tva vektorer (samma sak som lista och array) av
heltalstyp frén anvandaren via tangentbordet. Langden pa vektorerna definieras av LENGTH
(som &r definierad som prekompilator-direktivet #define) Programmet ska darefter avgora
vilken av vektorerna som innehdller det storsta el ementet (skal&r).

Exempel 1:
1:11,5,3,3,2,9,1,1,1234,0]

2: [100,200,300,200,200,100,0,0,0,0]
_)

"Vektor 1 innehdller det stbrsta vardet”

Exempel 2:

1: [23,23,108,0,0,0,0,0,0,0]

2: [29,26,0,108,0,0,0,0,0,6]

IR

"Béda vektorerna har lika stort maxvarde!"

Om du vill kunnatillgodor akna dig A-moment sa maste programmet vara uppbyggt kring

nedanstaende funktionerna som du definierar, deklarerar och anvander fran main(). Tar du

bara med en av funktionerna s ger det enstaka A-moment.

e readVect or somlaser invardentill en vektor viatangentbordet

e bi ggest | nVect or somreturnera storsta vérdet i en vektor som skickas in som
Inargument
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Uppgift 5 - A-typ (fér hogre betyQ)

L6s hela uppgift 4 igen fast pa ett alternativt sétt. Du ska med andra ord visa att du behérskar
flera olika tekniker pa att kunnal6sa samma sak.
Nagra exempel:
e Anvand minst en annan konstruktioner i loopar 8n de du anvande i uppgift 4.
e Omduanvandedig av
0 indexering av vektorernai uppgift 4 sa ska du nu anvanda dig av pekarstegring
0 pekarstegring av vektorernai uppgift 4 sa ska du nu anvanda dig av indexering

Uppgift 6 — A-typ

Du ska goraett program som kan hantera en tidpunkt. Tidpunkten skalagrasi programmet
som en enda variabel formad som en struct, dér variabeln har tre delar, ett varde for timmar
(0-23), ett for minuter (0-59) och ett for sekunder (0-59).

GOr ett program uppbyggt kring en enkel meny i fyradelar dar du kan valja mellan att matain
nytt véarde pa tidpunkten, laggatill ett antal sekunder till tidpunkten (mellan 0 och 200), skriva
ut aktuellt varde pa tidpunkten och avsluta programmet. Vid val laggatill sekunder skall en
funktion anropas dar den nya tidpunkten réknas ut. Du maste &ven redovisa en separat
algoritmbeskrivning (t.ex. pseudokod) av funktionen som lagger till ett antal sekunder —
kommentarer i koden récker inte.

Ditt program far (men maste inte) kunna hantera storre tidstillagg an ovan namnda och
behtver heller inte kunna hantera negativa tidstillagg.

Uppgift 7 — A-typ

Skriv en funktion - med féljande prototyp: voi d cpyl i ne(char *fil enane);

... som Gppnar och kopierar forstaraden i textfilen filename och sedan "klistrar” in dennarad
sisti filen.

Exempel: Om innehdllet i textfilen med filnamnet " filename” & foljande:

adam
bertil
caesar

... sAskall foljaktligen detta forandrastill. . .

adam
bertil
caesar
adam

... nér funktionen void cpyling(char *filename) har gjort sitt jobb.

OBS! Det &r tilldtet att skapaen helt ny fil med sammainnehall som i den nedre rutan och da
ska filnamnet vara detsamma fast med tillagget ” 2", Exempel: filename innehdller stréangen
"nissedlista.txt” sa blir det nya filnamnet pa filen med det modifierade filinnehallet

" nissedlista.txt2”
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Uppgift 8 — A-typ (for hdgre betyg)

Skriv en funktion som har som inargument en textstrang som innehaler ett namn. Om
namnet & mer an 20 tecken sa ska det till strangen laggastill texten ” & ett 1angt namn” och
om det &r kortare sa ska det istéllet 1aggastill " &r ett kort namn”. Funktionen skulle
exempelvis kunna anvandas pa f6ljande sétt

#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <string. h>

voi d addTail (char *str); /* du ska inplenmentera
definitionen till denna funktion */
i nt main(void)
{
char namet[ 100];
printf("Mata in ett nam:");
get s( namet) ;
whil e(namet[0]!'="q") {
addTai | (nanmet) ;
printf("%\n", namet);
printf("Mata in ett nam:");
get s(namet) ;

}

return O;

}

Och ger dafoljande kdorning (fetmarkerat & inmatningar av anvandaren)

Mata in ett nam: Filip Sj6béack

Filip Sjoback ar ett kort namm.

Mata in ett namm: Signe I nge Bl ockfl djtsson
Si gne Inge Bl ockfl djtsson ar ett |angt namm.
Mata in ett nam:q

For att f& godkant p& denna uppgift MASTE du anvanda dig av funktionen strcat()
dokumenterad enligt nedan

NAME
strcat - concatenate two strings

SYNOPSI S

#i ncl ude <string. h>
char *strcat(char *sl1, const char *s2);

DESCRI PTI ON

The strcat() function appends a copy of the string pointed to by s2
(including the termnating null byte) to the end of the string
pointed to by sl1. The initial byte of s2 overwites the null byte at
the end of s1.

RETURN VALUE

The strcat() function returns sl1; no return value is reserved to
i ndicate an error
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Bedomningsunderlag for Tentamen CDT106

Uppg 1+ ‘G - Dugga

Uppgl- |

Uppg 2 + ‘G - Dugga

Uppg2- |

Uppg 3+ Korrekt utskrift vilket indikerar forstdelse for programflode, komplexa néstlade loopar och férméaga att sétta sig in i
kod skriven av andra.

Uppg3-

Uppg 4 + Programmet ar vilskrivet, meningsfullt kommenterat och anropar funktionerna enligt specifikationen i uppgiften.
Hanterar arryer med indexering péa ett korrekt sétt bade vid tilldelning och I/O

Uppg4-

Uppg 5+ Har gjort i princip alla variationer som gér att géra - vissa blir da vildigt omstdndiga; som att t.ex. returnera en pekare
men det ligger i uppgiftens natur.
Pekarstegring valdes i ena funktionen och en whilesats valdes i den andra. I den andra valdes dessutom tilldelning via
adressbas + offset. Forédndringen av uppgift 4 4r mer &n vad som krévs for att f4 godként och visar hur vil fortrogen
studenten 4r med C-spréket. Bra!

Uppg 5 -

Uppg 6 + 1, Kan 16sas med structer men hér ar 16sningen med en array vilket ocksa dr okej enligt uppgift.
2, Tidsupprékningslosningen fungerar pa ett godtyckligt antal sekunder
3, Mycket vilskriven pseudokod

Uppg 6 - 1, I andra while(1) anvinds kontroll mot sekunder (tid[2]) borde vara mot minuter (tid[1]) - antagligen skrivfel

Uppg 7 + Korrekt utford och dessutom med vissa sakerhetskontroller
(tur att fgets-\n-borttagningen dr bortkommenterad. \n bor ndmligen vara med.)

Uppg7- |

Uppg 8 + ‘Korrekt utford

Uppg8-

BONUS

Plus-laboration

Allalabbar klara G 071212

Nagot av foljande projekt klar innan tentamen

Videobutik | Altera DE2

Robotik | Projdok Chat

Sammanfattning Ett skrivfel i uppgift 6 och att inte vilja den optimalaste 16sningen i samma uppgift kan aldrig skugga 6ver

det faktum att alla uppgifter dr vél 19sta pa ett bra och konventionellt sétt. Bra struktur, bra val av variabel
och funktionsnamn och meningsfulla kommentarer pé rétt stille kan bara ge hogsta betyg. Super!

Betyg 5

den 29 januari 2008 Sida 5 of 212
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Bedomningsunderlag for Tentamen CDT106

Grénsvérden for betyg

Hur man far godként i kursen och denna tentamen stéar beskrivet i kursPM, men hér f6ljer &ndé en lathund som lite grovt beskriver
vad som kriavdes pa denna tentamen. Innehaller 16sningsforslagen nagra fel kan i forsta hand A-uppgifter kompenseras med bonus
fran laborationer och fardigstillda projekt. Undantagsvis kan bonus kompensera pa G-uppgifter.

3 =Klarat Uppgift 1-3 samt uppgift 4 med funktioner utan nagra storre fel.

4 = Som for betyget 3 samt ytterligare tvd A-moment varav minst en maste vara forvarvad frén uppgift 5 eller 8

5 = Besvarat alla uppgifter utan nagra storre fel. Om nédgon A-uppgift innehaller fel kan detta kompenseras med bonus.

Beddémningsfokus

Uppgl: Grundldggande /O, villkor loopar, Uppg2: Definition, deklaration och anrop av funktioner, Uppg3: Analys och forstéelse av
néstlade loopgy, Uppg4: Arrayer, funktionsanrop med arrayer, funktionsbegrepp ateranvéndning av kod, Uppg5: Bredd pd C-spraket;
Uppg6: Komplexitet, problemldsningsformaga och ev. structer; Uppg7: Filhantering, Uppg8: Formaga att ldsa
funktionsdokumentation, stringhantering.

Kan man visa i andra uppgifter att man behérskar nagot av ovanstdende sé har man det sjdlvklart till godo.

Ovrig information

Examinatorn har forsokt att hitta sdvél korrekta som felaktiga delar i 16sningsforslagen och dven ge tips om forbédttringar. Med tanke
pa det stora antalet prov som ska bedomas pa kort tid, kan det tyvérr bli slagsida pa endera typen av kommentarer vilket inte dr
avsikten. Det finns sjilvklart ingen som helst avsikt att séinka ndgon. Programmering AR tyvirr svérare &n de flesta anar, och det kan
darfor ta tid innan man behérskar tillrackligt mycket for att kunna bli godkédnd. Det dr examinatorns mal att alla som vill léra sig
programmera ska fa tillrickligt med handledning for att kunna klara kursen. Daremot kan ingen lova hur ldng tid det kan ta for att nd
det malet eftersom inldrningsformaga och tidigare erfarenheter &r individuella egenskaper och inldrning &r heller inte en linjér process
utan gar for de flesta i trappsteg som é&r olika hoga.

Den mest komplicerade uppgiften pé tentan var uppgift 6 dir man skulle ldgga till ett antal sekunder till en vis tid. Om man lagrar
tiden i en struct tidpunkt{ int h,m,s;} och tidstilldgget ligger i int s; sa finns det flera sétt att 16sa problemet. (a) Ett enkelt men
onddigt processorintensivt #r att loopa tidstilligget nedét tills det nar noll. Oka sekunder for varje varv och om det passerar 60 s ska
det nollstdllas och minuten dkar med ett steg och vidare med timmar. (b) Istdllet for att 6ka med en sekund i taget s minskar man
med 60 sekunder eller minuter i stten om dessa variabler &r storre d4n 60, 60 och 24 och i samma veva justera de hogre vérdesiffrorna
med ett steg. (c) Det absolut snabbaste och kortaste svaret blir dock med direkt heltalsdivision med och utan restriakning dvs; void
oka(struct tidpunkt *t, int s){ t->s = (t->s+5)%60; t->m = (t->m+(s/60))%60; t->h = (t->h+(s/3600))%24; }

Om du har fragor om dina kommentarer, din tentamen eller ndgot annat i kursen, tveka inte att kontakta Filip Sebek. Du kan sjélvklart
lamna asikter anonymt i hans fack. Forsok i sa fall vara sa detaljerad som mdjligt.

den 29 januari 2008 Sida 6 0of 212
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Bedomningsunderlag for Tentamen CDT106

Uppg 1+ ‘G - Dugga (16ste uppgiften trots allt ganska rétt; missade dubbla = i while-villkorsatsen)

Uppgl- |

Uppg 2 + ‘G - Dugga (16ste uppgiften trots godkédnd dugga)

Uppg 2 -

Uppg 3+ I stort sett rétt 16sning (se -) vilket indikerar forstaelse for programfléde, komplexa néstlade loopar och férmaga att
sdtta sig in i kod skriven av andra.

Uppg 3 - ‘Missar sista varvet i andra inre loopen vilket gor att alla rader blir en stjarna for liten

Uppg 4 + ‘Ganska ritt, men felaktig utmatning (se -)

Uppg 4 - 1, readVector ska ldsa in vérden till EN vektor och inte bdgge vektorerna péa en géng.

2, langden pa vektorn och antalet tal i vektorn ska vara LENGTH sé& som den &r definierad enligt uppgift

3, biggestInvector ska returnera storsta talet i EN vektor - inte ta in tva och dérefter returnera virdet pa storsta talet i
bigge vektorerna eller 0 om det storsta talet ar lika. Programmet/funktionen svarar inte pé vilken vektor som
innehéller det storsta vérdet.

4, skriver pipetecken || som absolutbelopp istdllet f6r klamrar [] - otydlig handstil samt ndgot hoppig/otydlig
indentering

5, scanf-satserna saknar &-operatorn i samband med inldsning av vektorer (genomgéende i hela tentan)

Uppg 5+ 1, Valt att anvénda arrayadressbas plus offset istéllet for vanlig indexering - &r dock inte pekarstegring, men &r dock
en variant pa uppg 4 tyvérr dr hanteringen felaktig (se -)
2, Anvént while istéllet for for.

Uppg 5 - 1, Felaktig stjérna i readIn. Antingen scanf("%d",(A+1)); eller scanf("%d",&(*(A+i)); men inte scanf("%d",*(A+i));
2, Parenteser saknas vid adressberdkningen *A+i betyder inte innehéllet i A+i som i *(A+i) utan betyder (*A)+i vilket
utldses innehallet i A plus i vilket &r en helt annan sak.

3, Ej deklarerat och initierat variabel i i funktionen Big
Uppg 6 + Valt att anvénda struct vilket &r ett ganska naturligt och bra val.
Anvinder sig av pekare till struct vid funktionsanropen pa ett korrekt sétt i alla tre funktionerna
Funktion andratid och visa &r korrekta
Pseudokoden beskriver koden korrekt men funktionen gor inte det den ska. (se -)
Uppg 6 - 1, main()
---Missat kolon i case-satserna t.ex. case 1: och missat "switch"-satsen
---Missat semikolon i funktionsanropen
---anvénder variabeln "v" som borde vara "val" i while-satsen
---while() saknar semikolon (och returnsats i main saknas)
2, funktionen sec(struct tid *sec) har felaktig funktionalitet; sekund-faltet bara éndras - det adderas inte till tid till
tidpunkten!

Uppg7+  EJLOST UPPGIFT

Uppg7- |

Uppg8+  EJLOST UPPGIFT

Uppg8-

BONUS

Plus-laboration

Allalabbar klara G 071219

Nagot av foljande projekt klar innan tentamen
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Bedomningsunderlag for Tentamen CDT106

Videobutik | Altera DE2

Robotik | Projdok Chat

Sammanfattning Aven om uppgift 4 inte ir korrekt utford sa hanteras arrayer pa ett tillfredstillande sitt.
Sekvens-selektion och iteration hanteras korrekt och likasa det viktiga funktionsbegreppet
Tyviérr svarar du i bade uppgift 4 och 6 lite pa fel fraga genom att programmen gor nadgot annat &n vad de
borde gora. Ska man titta pa pa vilken sida om grénsen du faller in s& far man titta pa de kvantitativa méalen
sd uppfyller du samtliga G-avsnitt samt flera A-avsnitt (t.ex. grundlaggande strukturhantering,
pekarhantering, funktioner call-by-reference). Tittar man pé de kvalitativa mélen &r det den forsta punkten
"skriva ett program som loser ett enkelt problem) som blir aningen svarbeddmt pa denna tentamen. Du har
dock fatt godként pé samtliga laborationer vilket visar pa en viss programmeringsformaga och jag kan dérfor
med gott samvete ge godként.
(Om det beror pa stress pa tentan eller ndgot annat vet jag inte, men du har blandat ihop bokstéver lite hir
och var och du svarar inte riktigt pa fragan for det verkar som att du kan programmering béttre &n du visar. |
all vialmening och utan anklagelse sa vill jag dérfor att du funderar pa om du inte skulle lata dig testas for
dyslexi. Har du papper pé det sa kan du fé extra tid (du satt néstan hela tiden ut) och dessutom fragorna
inlésta pa band (vilket kan underlitta dig att 16sa uppgiften sa som den éar stélld). Diskutera gérna saken med
mig, studievigledare Malin Ashuvud eller i forsta skedet med nigon kompis s kan vi sikert hjélpa dig).

Betyg 3

Grénsvérden for betyg

Hur man far godként i kursen och denna tentamen stér beskrivet i kursPM, men hér foljer &ndé en lathund som lite grovt beskriver
vad som kridvdes pa denna tentamen. Innehaller 16sningsforslagen négra fel kan i forsta hand A-uppgifter kompenseras med bonus
fran laborationer och fardigstillda projekt. Undantagsvis kan bonus kompensera pa G-uppgifter.

3 =Klarat Uppgift 1-3 samt uppgift 4 med funktioner utan nagra storre fel.

4 = Som for betyget 3 samt ytterligare tvd A-moment varav minst en maste vara forvarvad fran uppgift 5 eller 8

5 = Besvarat alla uppgifter utan négra storre fel. Om ndgon A-uppgift innehaller fel kan detta kompenseras med bonus.

Beddmningsfokus

Uppgl: Grundldggande I/O, villkor loopar, Uppg2: Definition, deklaration och anrop av funktioner, Uppg3: Analys och forstaelse av
néstlade loopar, Uppg4: Arrayer, funktionsanrop med arrayer, funktionsbegrepp ateranviandning av kod, Uppg5: Bredd pa C-spraket;
Uppg6: Komplexitet, problemlosningsférmaga och ev. structer; Uppg7: Filhantering, Uppg8: Férmaga att ldsa
funktionsdokumentation, strainghantering.

Kan man visa i andra uppgifter att man behdrskar ndgot av ovanstdende sd har man det sjdlvklart till godo.

Ovrig information

Examinatorn har forsokt att hitta sdvél korrekta som felaktiga delar i 10sningsforslagen och dven ge tips om forbéattringar. Med tanke
pa det stora antalet prov som ska beddmas pa kort tid, kan det tyvérr bli slagsida pa endera typen av kommentarer vilket inte dr
avsikten. Det finns sjilvklart ingen som helst avsikt att séinka ndgon. Programmering AR tyvirr svérare 4n de flesta anar, och det kan
dérfor ta tid innan man behérskar tillrdckligt mycket for att kunna bli godkénd. Det dr examinatorns mal att alla som vill léra sig
programmera ska fa tillrickligt med handledning for att kunna klara kursen. Daremot kan ingen lova hur lang tid det kan ta for att na
det malet eftersom inldrningsférmaga och tidigare erfarenheter &r individuella egenskaper och inldrning &r heller inte en linjér process
utan gar for de flesta i trappsteg som &r olika hoga.

Den mest komplicerade uppgiften pa tentan var uppgift 6 dir man skulle ldgga till ett antal sekunder till en vis tid. Om man lagrar
tiden i en struct tidpunkt{ int h,m,s;} och tidstilldgget ligger i int s; sa finns det flera sétt att 16sa problemet. (a) Ett enkelt men
onddigt processorintensivt &r att loopa tidstilligget nedat tills det nar noll. Oka sekunder for varje varv och om det passerar 60 sé ska
det nollstdllas och minuten dkar med ett steg och vidare med timmar. (b) Istéllet for att 6ka med en sekund i taget s& minskar man
med 60 sekunder eller minuter i stoten om dessa variabler &r storre dn 60, 60 och 24 och i samma veva justera de hogre vérdesiffrorna
med ett steg. (c) Det absolut snabbaste och kortaste svaret blir dock med direkt heltalsdivision med och utan restrakning dvs; void
oka(struct tidpunkt *t, int s){ t->s = (t->s+s)%60; t->m = (t->m+(s/60))%60; t->h = (t->h+(s/3600))%24; }

Om du har frdgor om dina kommentarer, din tentamen eller ndgot annat i kursen, tveka inte att kontakta Filip Sebek. Du kan sjélvklart
lamna asikter anonymt i hans fack. Forsok i sa fall vara sa detaljerad som mgjligt.
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Bedomningsunderlag for Tentamen CDT106

Uppg 1+ ‘G - Dugga

Uppgl- |

Uppg 2 + ‘G - Dugga

Uppg2- |

Uppg 3+ Korrekt utskrift vilket indikerar forstdelse for programflode, komplexa néstlade loopar och férméaga att sétta sig in i
kod skriven av andra.

Uppg3-

Uppg 4 + Konventionell 16sning med indexering, men visar dven upp hur man kan accessa vektorer med hjélp av pekarbas +
offset

Uppg 4 - ‘Saknar satsavslutande semikolon vid funktionsdeklarationerna.

Uppg 5 + ‘Intressant att vélja kapsla in datat med metadata i en struct

Uppg 5 - I enternumbers loopar du inte ver v[] s& du fyller bara pa vektor 0 med LENGTH antal vérden - synd for jag gillar
idén!

Uppg 6 + 1, Anvinder sig av struct for att lagra tidpunkten.
2, Sékrar upp inmatningen sé att endast korrekta tider matas in av anvéndaren
3, Kan addera till godtyckligt antal sekunder i addsecondsfunktionen

Uppg 6 - 1, switch-case-konstruktionen lite fel syntax-méssig. Ska vara case 1: (KOLON) och inga klamrar
2, I funktionerna dér du tar in structen som en pekare tilldelar du félten med en onddig stjairna. Antingen sd ska du
gora oldtime ->hour =dummy; eller (*oldtime).hour=dummy;
3, felaktig return i void-funktion pa printtime()

Uppg 7 + Aven om programmet inte fungerar som det ska sa ir det i princip tankemissigt korrekt. (se -)

Uppg 7 - 1, Felaktig * i fopen(*filename,"r"); ta bort
2, Genom att while-sétta thefile s& kommer funktionen fastna i en oéndlig loop eftersom filen inte finns - okej
anvindaren kan ju fa for sig att kopiera in den och dé rasslar programmet vidare...
3, "w"-ldge raderar befintlig fil och dérfor kan du inte spola fram i den. Du borde valt "a"-14ge for att ldgga till raden.
Spola fram heter for ovrigt fseek(thefile,0,SEEK _END);

Uppg8+  [EJLOST.

Uppg8-

BONUS

Plus-laboration

Allalabbar klara G 071217

Nagot av foljande projekt klar innan tentamen

Videobutik | Altera DE2

Robotik | Projdok Chat

Sammanfattning P4 det hela taget en vil genomford tentamen. Sista uppgiften visserligen inte 16st pga tidsnod. Resultatet r
en solklar 4:a hade du 16st +-uppgiften eller projektet innan tentan eller 19st sista uppgiften pé tentan sé hade
det blivit en 5:a.
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Betyg 4

Grénsvirden for betyg

Hur man fér godként i kursen och denna tentamen star beskrivet i kursPM, men hér foljer &nda en lathund som lite grovt beskriver
vad som kriavdes pa denna tentamen. Innehaller 16sningsforslagen nagra fel kan i forsta hand A-uppgifter kompenseras med bonus
fran laborationer och fardigstillda projekt. Undantagsvis kan bonus kompensera pa G-uppgifter.

3 = Klarat Uppgift 1-3 samt uppgift 4 med funktioner utan nigra storre fel.

4 = Som for betyget 3 samt ytterligare tvd A-moment varav minst en maste vara forvarvad frén uppgift 5 eller 8

5 = Besvarat alla uppgifter utan nagra storre fel. Om nédgon A-uppgift innehaller fel kan detta kompenseras med bonus.

Beddmningsfokus

Uppgl: Grundldggande /O, villkor loopar, Uppg2: Definition, deklaration och anrop av funktioner, Uppg3: Analys och forstéelse av
nistlade loopar, Uppg4: Arrayer, funktionsanrop med arrayer, funktionsbegrepp ateranviandning av kod, Uppg5: Bredd pé C-spraket;
Uppg6: Komplexitet, problemldsningsformaga och ev. structer; Uppg7: Filhantering, Uppg8: Formaga att ldsa
funktionsdokumentation, stringhantering.

Kan man visa i andra uppgifter att man behdrskar ndgot av ovanstdende sd har man det sjdlvklart till godo.

Ovrig information

Examinatorn har forsokt att hitta sdvél korrekta som felaktiga delar i 10sningsforslagen och dven ge tips om forbattringar. Med tanke
pé det stora antalet prov som ska beddmas pé kort tid, kan det tyviérr bli slagsida pa endera typen av kommentarer vilket inte &r
avsikten. Det finns sjilvklart ingen som helst avsikt att séinka ndgon. Programmering AR tyviirr svarare én de flesta anar, och det kan
dérfor ta tid innan man behérskar tillrackligt mycket for att kunna bli godkénd. Det dr examinatorns mal att alla som vill ldra sig
programmera ska fa tillrickligt med handledning for att kunna klara kursen. Daremot kan ingen lova hur lang tid det kan ta for att nd
det mélet eftersom inlérningsforméaga och tidigare erfarenheter ar individuella egenskaper och inlédrning dr heller inte en linjar process
utan gar for de flesta i trappsteg som &r olika hoga.

Den mest komplicerade uppgiften pé tentan var uppgift 6 ddr man skulle ldgga till ett antal sekunder till en vis tid. Om man lagrar
tiden i en struct tidpunkt{ int h,m,s;} och tidstillagget ligger i int s; sa finns det flera sétt att 16sa problemet. (a) Ett enkelt men
onddigt processorintensivt ir att loopa tidstilligget nedat tills det nar noll. Oka sekunder for varje varv och om det passerar 60 sé ska
det nollstillas och minuten dkar med ett steg och vidare med timmar. (b) Istéllet for att 6ka med en sekund i taget s& minskar man
med 60 sekunder eller minuter i stéten om dessa variabler &r stdrre dn 60, 60 och 24 och i samma veva justera de hogre vérdesiffrorna
med ett steg. (c) Det absolut snabbaste och kortaste svaret blir dock med direkt heltalsdivision med och utan restrakning dvs; void
oka(struct tidpunkt *t, int s){ t->s = (t->s+5)%060; t->m = (t->m+(5/60))%60; t->h = (t->h+(s/3600))%24; }

Om du har fradgor om dina kommentarer, din tentamen eller ndgot annat i kursen, tveka inte att kontakta Filip Sebek. Du kan sjélvklart
lamna asikter anonymt i hans fack. Forsok i sa fall vara sa detaljerad som mgjligt.
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Uppg 1+ ‘Algoritmiskt ganska rétt med négra syntaktiska missar

Uppg 1- main() saknas

x upphojt till tva gar inte att skriva sd matematiskt i C; antingen pow(x,2) eller x*x
Uppg 2 + ‘korrekt funktionsdeklaration, anrop och definition
Uppg 2 - ‘main() saknas

Uppg 3+ ‘Endast forsta raden med 7 * korrekt (bara skrivit en rad av 7)

Uppg 3 - ‘Gfir ej att bedoma hur mycket som &r greppat - for lite underlag
Uppg 4 + ‘I stort ett korrekt program med korrekt vektorhantering och funktionsanrop
Uppg 4 - 1, main() saknas

2, felaktig retur-sats. Ska utelamnas helt (void-funktion)

3, funktionen biggestinvector utgér fran att storsta talet 4r minst 0. Sdkrare/mer rétt att initiera till biggest=a[0] och
borja loopen med for(i=1...)

4, vad anvinds inargumentet limit till 1 biggestinvector?

Uppg5+  EJLOST UPPGIFT

Uppg 5 -
Uppg 6 + ‘Endast pseudokod inldmnad. Principiellt rétt, kan dock inte ge A-poéng

C-kod saknas.
Sparas i tre separata int-variabler

Uppg 6 -

Uppg 7 + ‘EJ LOST UPPGIFT

Uppg7- |
Uppg8+  EJLOST UPPGIFT

Uppg8- |

BONUS

Plus-laboration

Allalabbar klara

Nagot av foljande projekt klar innan tentamen

Videobutik | Altera DE2

Robotik | Projdok Chat

Sammanfattning Flera mindre syntaktiska fel som tyder pa for lite praktisk programmeirng i just spraket C. Eftersom G-
uppgiften 3 &r fel och uppg 4 dven den innehaller vissa fel och endast ett A-moment ar uppfyllt (uppg 4)

Betyg U
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Grénsvérden for betyg

Hur man far godként i kursen och denna tentamen stéar beskrivet i kursPM, men hér f6ljer &ndé en lathund som lite grovt beskriver
vad som kriavdes pa denna tentamen. Innehaller 16sningsforslagen nagra fel kan i forsta hand A-uppgifter kompenseras med bonus
fran laborationer och fardigstillda projekt. Undantagsvis kan bonus kompensera pa G-uppgifter.

3 =Klarat Uppgift 1-3 samt uppgift 4 med funktioner utan nagra storre fel.

4 = Som for betyget 3 samt ytterligare tvd A-moment varav minst en maste vara forvarvad frén uppgift 5 eller 8

5 = Besvarat alla uppgifter utan nagra storre fel. Om nédgon A-uppgift innehaller fel kan detta kompenseras med bonus.

Beddémningsfokus

Uppgl: Grundldggande /O, villkor loopar, Uppg2: Definition, deklaration och anrop av funktioner, Uppg3: Analys och forstéelse av
néstlade loopar, Uppg4: Arrayer, funktionsanrop med arrayer, funktionsbegrepp ateranviandning av kod, Uppg5: Bredd pa C-spraket;
Uppg6: Komplexitet, problemldsningsformaga och ev. structer; Uppg7: Filhantering, Uppg8: Formaga att ldsa
funktionsdokumentation, stringhantering.

Kan man visa i andra uppgifter att man behérskar nagot av ovanstdende sé har man det sjdlvklart till godo.

Ovrig information

Examinatorn har forsokt att hitta sdvél korrekta som felaktiga delar i 16sningsforslagen och dven ge tips om forbédttringar. Med tanke
pa det stora antalet prov som ska bedomas pa kort tid, kan det tyvérr bli slagsida pa endera typen av kommentarer vilket inte dr
avsikten. Det finns sjilvklart ingen som helst avsikt att séinka ndgon. Programmering AR tyvirr svérare &n de flesta anar, och det kan
darfor ta tid innan man behérskar tillrackligt mycket for att kunna bli godkédnd. Det dr examinatorns mal att alla som vill léra sig
programmera ska fa tillrickligt med handledning for att kunna klara kursen. Daremot kan ingen lova hur ldng tid det kan ta for att nd
det malet eftersom inldrningsformaga och tidigare erfarenheter &r individuella egenskaper och inldrning &r heller inte en linjér process
utan gar for de flesta i trappsteg som é&r olika hoga.

Den mest komplicerade uppgiften pé tentan var uppgift 6 dir man skulle ldgga till ett antal sekunder till en vis tid. Om man lagrar
tiden i en struct tidpunkt{ int h,m,s;} och tidstilldgget ligger i int s; sa finns det flera sétt att 16sa problemet. (a) Ett enkelt men
onddigt processorintensivt #r att loopa tidstilligget nedét tills det nar noll. Oka sekunder for varje varv och om det passerar 60 s ska
det nollstdllas och minuten dkar med ett steg och vidare med timmar. (b) Istdllet for att 6ka med en sekund i taget s minskar man
med 60 sekunder eller minuter i stten om dessa variabler &r storre d4n 60, 60 och 24 och i samma veva justera de hogre vérdesiffrorna
med ett steg. (c) Det absolut snabbaste och kortaste svaret blir dock med direkt heltalsdivision med och utan restriakning dvs; void
oka(struct tidpunkt *t, int s){ t->s = (t->s+5)%60; t->m = (t->m+(s/60))%60; t->h = (t->h+(s/3600))%24; }

Om du har fragor om dina kommentarer, din tentamen eller ndgot annat i kursen, tveka inte att kontakta Filip Sebek. Du kan sjélvklart
lamna asikter anonymt i hans fack. Forsok i sa fall vara sa detaljerad som mdjligt.
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Uppg 1+ ‘G - Dugga

Uppgl- |

Uppg 2 + Korrekt program utan fel
korrekt funktionsdeklaration, anrop och definition

Uppg2- |

Uppg 3 + ‘

Uppg 3 - ‘felaktig analys av programmet. Beskrivningen tyder pa att begrepp som inre och yttre loop inte &r fullt greppat.

Uppg 4 + Med undantag for syntaxen for parameterverforing av array sa ar programmet korrekt utfort med deklaration och
anvéndandet av arrayer med indexering

Uppg 4 - 1, felaktigt syntax vid funktionsanrop med vektor som inparameter readVector(array[]); borde vara readVector(array);
i 6vrigt korrekt funktion

Uppg 5+ Istéllet for indexering har accessen skett med adressbas plus offset (vilket inte &r samma sak som pekarstegring) men
dock en variation
while anvént istdllet for for

Uppg 5 - felaktigt anvindade av scanf som vill ha in en adress. Din 16sning &r *(array+i) vilket egentligen borde vara
&(*(array+i)) eller enklare (array+i) dvs utan innehallsoperatorn *

Uppg 6 + valt att lagra tiden som en struct.
Delvis korrekt 16sning
Vilskriven pseudokod

Uppg 6 - 1, (main ganska stor - borde delas upp i fler funktioner)
2, variablen tid 4r inte deklarerad i main() ddremot &r tid definierad som en structtyp
3, addsec har vissa buggar. Om tiden ar 10:50:55 och vi lagger till 190 sekunder sa blir férsta delresultatet forst
10:51:185 och dérefter slutresultatet 10:52:125 vilket inte &r korrekt...

Uppg 7 + ‘Néistan helt korrekt 16sning

Uppg 7 - fclose saknas
De flesta operativsystem hindrar 6ppna filer fran att bli uppdaterade, man bor dérfor forst Sppna filen, ldsa raden,
stingda den och forst dérefter 6ppna den for uppdatering

Uppg 8 + Till stora delar korrekt sdnér som pekarhantering

Uppg 8 - strlen och strcat ska ha en pekare till stringen. Att sdtta *str betyder att forsta tecknet skickas in som inargument.
Foljaktligen borde det vara strcat(str,kort);

BONUS

Plus-laboration

Allalabbar klara G 071220

Nagot av foljande projekt klar innan tentamen

Videobutik | Altera DE2

Robotik ‘ Projdok Chat 8.00

Sammanfattning Att forsdka 16sa alla uppgifter pa ett seridst sitt med alla de konstruktioner som finns i C vittnar om stor

bredd i kunskaper.
De flesta uppgifterna dr ganska ritt 16sta, men innehéller samtidigt en hel del missar. I synnerhet verkar
hanteringen av pekare inte vara fullt greppad vilket vittnas i uppgift 4,5 och 8. Uppgift 3 &r fel 16st och
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Uppgift 6 ér inte sa praktiskt 16st och dérfor kan det &ven om en bonus fran fardiga labbar finns inte bli fraga
om det hogsta betyget men vél en knapp 4:a. Visserligen dr G-uppgift 3 felaktigt 16st men det finns
tillrdckligt med underlag att kunna beddma att den som skrivit tentan har kompetensen att kunna
programmera enligt de dvergripande méalen med kursen.

Med lite mer programmeringsrutin sa skulle betyget 5 kunna erhallas.

Betyg 4

Grénsvérden for betyg

Hur man féar godként i kursen och denna tentamen star beskrivet i kursPM, men hér foljer &nda en lathund som lite grovt beskriver
vad som kriavdes pa denna tentamen. Innehaller 16sningsforslagen nagra fel kan i forsta hand A-uppgifter kompenseras med bonus
fran laborationer och férdigstillda projekt. Undantagsvis kan bonus kompensera pa G-uppgifter.

3 = Klarat Uppgift 1-3 samt uppgift 4 med funktioner utan nigra storre fel.

4 = Som for betyget 3 samt ytterligare tvd A-moment varav minst en maste vara forvarvad frén uppgift 5 eller 8

5 = Besvarat alla uppgifter utan nagra storre fel. Om nagon A-uppgift innehaller fel kan detta kompenseras med bonus.

Beddémningsfokus

Uppg!l: Grundlidggande /O, villkor loopar, Uppg2: Definition, deklaration och anrop av funktioner, Uppg3: Analys och forstaelse av
nistlade loopar, Uppg4: Arrayer, funktionsanrop med arrayer, funktionsbegrepp ateranviandning av kod, Uppg5: Bredd pé C-spraket;
Uppg6: Komplexitet, problemldsningsformaga och ev. structer; Uppg7: Filhantering, Uppg8: Formaga att ldsa
funktionsdokumentation, stringhantering.

Kan man visa i andra uppgifter att man behdrskar nagot av ovanstdende sé har man det sjdlvklart till godo.

Ovrig information

Examinatorn har forsokt att hitta savil korrekta som felaktiga delar i 16sningsforslagen och dven ge tips om forbattringar. Med tanke
pa det stora antalet prov som ska beddmas pa kort tid, kan det tyvérr bli slagsida pa endera typen av kommentarer vilket inte &r
avsikten. Det finns sjilvklart ingen som helst avsikt att séinka ndgon. Programmering AR tyvirr svérare 4n de flesta anar, och det kan
dérfor ta tid innan man behérskar tillrdckligt mycket for att kunna bli godkind. Det dr examinatorns mal att alla som vill léra sig
programmera ska fa tillrickligt med handledning for att kunna klara kursen. Daremot kan ingen lova hur 14ng tid det kan ta for att nd
det mélet eftersom inlérningsformaga och tidigare erfarenheter ar individuella egenskaper och inlérning 4r heller inte en linjar process
utan gér for de flesta i trappsteg som &r olika hoga.

Den mest komplicerade uppgiften pé tentan var uppgift 6 ddr man skulle ldgga till ett antal sekunder till en vis tid. Om man lagrar
tiden i en struct tidpunkt{ int h,m,s;} och tidstilldgget ligger i int s; sa finns det flera sétt att 16sa problemet. (a) Ett enkelt men
onddigt processorintensivt ir att loopa tidstilligget nedat tills det nar noll. Oka sekunder for varje varv och om det passerar 60 sé ska
det nollstdllas och minuten dkar med ett steg och vidare med timmar. (b) Istdllet for att 6ka med en sekund i taget s minskar man
med 60 sekunder eller minuter i stéten om dessa variabler &r stdrre dn 60, 60 och 24 och i samma veva justera de hogre vérdesiffrorna
med ett steg. (c) Det absolut snabbaste och kortaste svaret blir dock med direkt heltalsdivision med och utan restrakning dvs; void
oka(struct tidpunkt *t, int s){ t->s = (t->s+5)%60; t->m = (t->m+(s/60))%60; t->h = (t->h+(s/3600))%24; }

Om du har frdgor om dina kommentarer, din tentamen eller ndgot annat i kursen, tveka inte att kontakta Filip Sebek. Du kan sjélvklart
lamna asikter anonymt i hans fack. Forsok i sé fall vara sa detaljerad som mgjligt.
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Uppg 1+ ‘Péb'drjat men inte avslutat 16sningsforslag

Uppg 1- 1, Programmet saknar inldsningsfunktioner med scanf() eller gets. Printf() skriver ju bara ut
2, nagon while/loop finns inte

Uppg 2 + funktionsbegreppet ar till stora delar korrekt
korrekt funktionsnarop och 1 princip rétt funktionsdefinition

Uppg 2 - funktionsdeklaration saknas
felaktigt semikolon péd funktionshuvudet i funktionsdefinitionen
returnerar int nir det borde vara float

Uppg 3+ ‘Férstéitt att det ar flera rader som ska skrivas ut

Uppg 3 - ‘skriver ut en rad f6r mycket och har inte greppet vad som ska skrivas ut i varje rad med de néstalde looparna

Uppg 4+ ‘viss korrekt I/0 men 16st pa ett felaktigt sétt enligt specifikationen i uppgiften (se -)

Uppg 4 - 1, Returnerar tva vektorer fran readvector vilket &r omdjligt och onddigt med tanke pa att vektorernas
referenser/adresser skickas in till funktionen

2, readvector ska endast ldsa in EN vektor - du skickar tva

i funktionsanropet till readvector skickar du ett element i vektorn - inte hela vektorn

3, biggestvector hittar inte storsta elementet i vektorn - den returnerar heller inget vérde utan skriver ut "svaret" pa
skdrmen.

Uppg 5+ ‘EJ LOST UPPGIFT

Uppg 5 -
Uppg 6 + Menybaserat program enligt specifikation i uppgiften - dock kan man bara gora ett val en gang - menyn &r inte i en
loop
Uppg 6 - Tidpunkten ar lagrad som ett heltal initierad som en textstrang vilket &r omdjligt.
Programmet saknar scanf-satser och vissa printfsatser anvinds felaktigt
tidpunkten &r inte separerad i timmar, minuter och skender enligt uppgiftsformuleringen
felaktigt funktionalitet i seccalc
Uppg 7 + flera principiellt korrekta delar i 16sningen, men &ndé manga fel
Uppg 7 - 1, fopen gors inte med den generella variablen filename utan pa den hardkodade "filename.txt". Olésbar metod A?
2, Om "A" anvinds sa kommer tilldgg goras direkt - programmet kommer inte att kunna lésa fran filen
3, Felaktig *. Ska vara fpekare=fopen(filename,"A");
4, fgets() arbetar inte mot filnamn utan mot filpekare exvis fgets(dummy,88,fpekare);

Uppg8+  EJLOST UPPGIFT

Uppg8- |

BONUS

Plus-laboration

Allalabbar klara

Nagot av foljande projekt klar innan tentamen

Videobutik Altera DE2

Robotik | Projdok Chat

Sammanfattning Brister i I/O-hantering. Sekvens och enklare selektion fungerar, loopar/iterationer mera tveksamt. Visar prov
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pa sma kunskaper hér och var men har inte greppat nagot storre eller viktigare avsnitt helt. Du behdver
formodligen mer tid och 6va mera/ gora alla alborationer innan programmeringen borjar gé din vig.

Betyg U

Grinsvérden for betyg

Hur man fér godként i kursen och denna tentamen stér beskrivet i kursPM, men hér foljer &nda en lathund som lite grovt beskriver
vad som kridvdes pa denna tentamen. Innehaller 16sningsforslagen nagra fel kan i forsta hand A-uppgifter kompenseras med bonus
fran laborationer och fardigstillda projekt. Undantagsvis kan bonus kompensera pa G-uppgifter.

3 = Klarat Uppgift 1-3 samt uppgift 4 med funktioner utan nagra storre fel.

4 = Som for betyget 3 samt ytterligare tvd A-moment varav minst en maste vara forvarvad fran uppgift 5 eller 8

5 = Besvarat alla uppgifter utan nagra storre fel. Om nagon A-uppgift innehaller fel kan detta kompenseras med bonus.

Beddmningsfokus

Uppgl: Grundldggande 1/O, villkor loopar, Uppg2: Definition, deklaration och anrop av funktioner, Uppg3: Analys och forstdelse av
néstlade loopar, Uppgé4: Arrayer, funktionsanrop med arrayer, funktionsbegrepp ateranviandning av kod, Uppg5: Bredd pa C-spraket;
Uppg6: Komplexitet, problemlosningsférmaga och ev. structer; Uppg7: Filhantering, Uppg8: Férmaga att 1dsa
funktionsdokumentation, stringhantering.

Kan man visa i andra uppgifter att man behérskar nadgot av ovanstdende sa har man det sjdlvklart till godo.

Ovrig information

Examinatorn har forsokt att hitta savil korrekta som felaktiga delar i 16sningsforslagen och dven ge tips om forbattringar. Med tanke
pa det stora antalet prov som ska beddmas pa kort tid, kan det tyvérr bli slagsida pa endera typen av kommentarer vilket inte dr
avsikten. Det finns sjilvklart ingen som helst avsikt att séinka ndgon. Programmering AR tyvirr svérare 4n de flesta anar, och det kan
dérfor ta tid innan man behérskar tillrdckligt mycket for att kunna bli godkénd. Det dr examinatorns mal att alla som vill léra sig
programmera ska fa tillrickligt med handledning for att kunna klara kursen. Daremot kan ingen lova hur lang tid det kan ta for att na
det mélet eftersom inldrningsforméaga och tidigare erfarenheter ar individuella egenskaper och inldrning ar heller inte en linjar process
utan gar for de flesta i trappsteg som é&r olika hoga.

Den mest komplicerade uppgiften pa tentan var uppgift 6 dér man skulle ldgga till ett antal sekunder till en vis tid. Om man lagrar
tiden i en struct tidpunkt{ int h,m,s;} och tidstillagget ligger i int s; sa finns det flera sitt att 16sa problemet. (a) Ett enkelt men
onddigt processorintensivt &r att loopa tidstilligget nedat tills det nar noll. Oka sekunder for varje varv och om det passerar 60 sé ska
det nollstdllas och minuten dkar med ett steg och vidare med timmar. (b) Istéllet for att 6ka med en sekund i taget s& minskar man
med 60 sekunder eller minuter i stten om dessa variabler &r storre dn 60, 60 och 24 och i samma veva justera de hdgre vérdesiffrorna
med ett steg. (c) Det absolut snabbaste och kortaste svaret blir dock med direkt heltalsdivision med och utan restrakning dvs; void
oka(struct tidpunkt *t, int s){ t->s = (t->s+s)%60; t->m = (t->m+(s/60))%60; t->h = (t->h+(s/3600))%24; }

Om du har fragor om dina kommentarer, din tentamen eller ndgot annat i kursen, tveka inte att kontakta Filip Sebek. Du kan sjédlvklart
lamna asikter anonymt i hans fack. Forsok i sa fall vara sa detaljerad som mgjligt.
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Uppg 1+ ‘G - Dugga

Uppgl- |

Uppg 2 + ‘G - Dugga

Uppg2- |

Uppg 3 + ‘

Uppg 3 - Felaktig utskrift. Greppat att det ska vara ett antal rader, men istéllet for 7 rader sa blev det 6 helt felaktiga. Gér ej att
bedoma hur mycket som &r greppat - for lite underlag i 16sningsforslaget

Uppg 4 + Korrekta deklarationer och tilldelningar av vektorer.
Nagot ofullstdndigt program
korrekt parameteroverforing av vektor(er) till funktion

Uppg 4 - 1, felaktig * i scanf i readvector; borde vara scanf("%d",arrPek1); eller scanf("%d",&(*arrPek1));

2, Funktionen readvector gor visserligen rétt saker i sammanhanget men inte enligt uppgiften. Den ska ldsa in EN
vektor inte tva

3, klamrar kring funktionsdefinitionen pa biggestvector saknas

4, Varfor soks max i de tva vektorerna i main (dverst pa blad 2), nér det redan &r hittat i funktionen som anropas pa
blad 1 ? Max anvénds visserligen inte men . . .

Uppg 5+ ‘EJ LOST UPPGIFT

Uppg5- |

Uppg6+  EJLOST UPPGIFT

Uppg6- |
Uppg 7 + ‘principiellt korrekt, men med négra logiska och syntaktiska missar
Uppg 7 - 1, fopen gors inte med den generella variablen filename utan pa den hardkodade "filename.txt".

2, omotiverad while-satser - ddremot &r den inkapslade gets-och puts-satsen korrekta
3, 6ppnar man i laget "a" s& behover man inte spola fram till EOF - man hamnar déir automatiskt.

Uppg 8 + ‘EJ LOST UPPGIFT

Uppg8-

BONUS

Plus-laboration

Allalabbar klara

Nagot av foljande projekt klar innan tentamen

Videobutik | Altera DE2

Robotik Projdok Chat

Sammanfattning Grunderna i variabelhantering, loopar och selektion finns dir. Brister i lite i problemlésning och skulle
behova ndgot avancerat momnet till
En god bit pa vig mot malet, men en liten bit kvar.

Betyg U
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Grénsvérden for betyg

Hur man far godként i kursen och denna tentamen stéar beskrivet i kursPM, men hér f6ljer &ndé en lathund som lite grovt beskriver
vad som kriavdes pa denna tentamen. Innehaller 16sningsforslagen nagra fel kan i forsta hand A-uppgifter kompenseras med bonus
fran laborationer och fardigstillda projekt. Undantagsvis kan bonus kompensera pa G-uppgifter.

3 =Klarat Uppgift 1-3 samt uppgift 4 med funktioner utan nagra storre fel.

4 = Som for betyget 3 samt ytterligare tvd A-moment varav minst en maste vara forvarvad frén uppgift 5 eller 8

5 = Besvarat alla uppgifter utan nagra storre fel. Om nédgon A-uppgift innehaller fel kan detta kompenseras med bonus.

Beddémningsfokus

Uppgl: Grundldggande /O, villkor loopar, Uppg2: Definition, deklaration och anrop av funktioner, Uppg3: Analys och forstéelse av
néstlade loopar, Uppg4: Arrayer, funktionsanrop med arrayer, funktionsbegrepp ateranviandning av kod, Uppg5: Bredd pa C-spraket;
Uppg6: Komplexitet, problemldsningsformaga och ev. structer; Uppg7: Filhantering, Uppg8: Formaga att ldsa
funktionsdokumentation, stringhantering.

Kan man visa i andra uppgifter att man behérskar nagot av ovanstdende sé har man det sjdlvklart till godo.

Ovrig information

Examinatorn har forsokt att hitta sdvél korrekta som felaktiga delar i 16sningsforslagen och dven ge tips om forbédttringar. Med tanke
pa det stora antalet prov som ska bedomas pa kort tid, kan det tyvérr bli slagsida pa endera typen av kommentarer vilket inte dr
avsikten. Det finns sjilvklart ingen som helst avsikt att séinka ndgon. Programmering AR tyvirr svérare &n de flesta anar, och det kan
darfor ta tid innan man behérskar tillrackligt mycket for att kunna bli godkédnd. Det dr examinatorns mal att alla som vill léra sig
programmera ska fa tillrickligt med handledning for att kunna klara kursen. Daremot kan ingen lova hur ldng tid det kan ta for att nd
det malet eftersom inldrningsformaga och tidigare erfarenheter &r individuella egenskaper och inldrning &r heller inte en linjér process
utan gar for de flesta i trappsteg som é&r olika hoga.

Den mest komplicerade uppgiften pé tentan var uppgift 6 dir man skulle ldgga till ett antal sekunder till en vis tid. Om man lagrar
tiden i en struct tidpunkt{ int h,m,s;} och tidstilldgget ligger i int s; sa finns det flera sétt att 16sa problemet. (a) Ett enkelt men
onddigt processorintensivt #r att loopa tidstilligget nedét tills det nar noll. Oka sekunder for varje varv och om det passerar 60 s ska
det nollstdllas och minuten dkar med ett steg och vidare med timmar. (b) Istdllet for att 6ka med en sekund i taget s minskar man
med 60 sekunder eller minuter i stten om dessa variabler &r storre d4n 60, 60 och 24 och i samma veva justera de hogre vérdesiffrorna
med ett steg. (c) Det absolut snabbaste och kortaste svaret blir dock med direkt heltalsdivision med och utan restriakning dvs; void
oka(struct tidpunkt *t, int s){ t->s = (t->s+5)%60; t->m = (t->m+(s/60))%60; t->h = (t->h+(s/3600))%24; }

Om du har fragor om dina kommentarer, din tentamen eller ndgot annat i kursen, tveka inte att kontakta Filip Sebek. Du kan sjélvklart
lamna asikter anonymt i hans fack. Forsok i sa fall vara sa detaljerad som mdjligt.
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Uppg 1+ ‘G - Dugga

Uppgl- |

Uppg 2 + ‘G - Dugga

Uppg2- |

Uppg 3+ Felaktig utskrift. Greppat att det ska vara 7 rader, och ddr den forsta raden bara har * och att 4-6 inte har nagon *
vilket ar rétt men lite vl ospecat.
Gar ¢j att bedoma hur resonemangen varit - for lite underlag i 16sningsforslaget

Uppg3-

Uppg 4 + ‘Programmet dr i sin principella uppbyggnad korrekt men kommer inte att fungera enligt specifikationen.

Uppg 4 - 1, readVector &r en voidfunktion som inte returnerar nagot (!) Jobbar med tva vektorer trots att det stod i uppgiften att

den skulle hantera EN vektor (maste anropas tva ganger)

2, felaktig tilldelning av hel vektor i funktionen biggestinvector till comparison.

3, vektorn far inte ha enbart negativa virden dd max &r initierad till 0. Sdkrare/mer rétt att initiera till max=x[0] och
borja loopen med for(i=1 .. .)

Uppg 5+ ‘EJ LOST UPPGIFT

Uppg5-

Uppg 6 + 1, Lagrar tidpunkten med en struct

2, Konceptet att dversitta ett flyttal som inehaller minut,sekund gér nog att implementera med heltalsomvandlingar
etc. men i 16sningsforslagset som presenteras finns manga missar vid informationsdverforingarna varfor det
presenterade implementationsforslaget inte fungerar da det inte lagger till tidstilldgget till den aktuella tiden alls.

3, Vil beskriven pseduokod - tyvérr med &r 10sningsforslaget behiftat med fel.

Uppg 6 - 1, lokalt definierad struct - maste vara globalt definierad (obs! inte deklarerad) for att programmens funktionsanrop
ska fungera

2, switch saknar klamrar

3, programet borde modulariseras i fler funktioner

4, funktionsdeklaration saknas

5, type mismatch pa samtliga funktionsargument i addseconds. Borde vara struct tidpunkt addseconds(tidpunkt
structen, int sek) {

6, addseconds tar inte hénsyn till sekund, minut och timmesdvergangar. Din tidpunkt kan bli 10h62m137s

Uppg 7 + ‘EJ LOST UPPGIFT

Uppg7-

Uppg 8 + 1, strcat korrekt anvénd - skelettet runt om innehéller dock manga fel

Uppg 8 - 1, if(strlen(*str<21)) maste skrivas om till if(strlen(str)<21
2, kopiering av strang (behdver inte goras i denna uppgift) gors inte med = utan med strcpy()
3, return(mening); i en voidfunktion &r fel, return av en vektor gar inte, return av vektor dr onddig om manipuleringen
sker pa variablen str direkt

BONUS

Plus-laboration

Allalabbar klara

Nagot av foljande projekt klar innan tentamen

Videobutik | Altera DE2
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Robotik ‘ Projdok Chat

Sammanfattning De grundliggande delarna i I/0, selektion, iteration, och variabelhanteringir avklarade.
Problemldsningsformégan édr godkdnd. Déremot finns brister i hantering av de grundldggande delarna i
arrayer men dven funktioner (och kombinationen dérav). Dessa konstruktioner har lika ofta fel som de &r ritt
vilket tyder pé en viss osdkerhet.

En mycket god bit pa vdg mot mélet, men dnda en bit kvar for att kunna fa godként.

Betyg U

Grénsvirden for betyg

Hur man far godként i kursen och denna tentamen stér beskrivet i kursPM, men hér foljer &ndé en lathund som lite grovt beskriver
vad som kriavdes pa denna tentamen. Innehaller 16sningsforslagen nagra fel kan i forsta hand A-uppgifter kompenseras med bonus
fran laborationer och férdigstillda projekt. Undantagsvis kan bonus kompensera pa G-uppgifter.

3 =Klarat Uppgift 1-3 samt uppgift 4 med funktioner utan nagra storre fel.

4 = Som for betyget 3 samt ytterligare tvd A-moment varav minst en méaste vara forvarvad fran uppgift 5 eller 8

5 = Besvarat alla uppgifter utan nagra storre fel. Om nagon A-uppgift innehaller fel kan detta kompenseras med bonus.

Bedomningsfokus

Uppg!l: Grundlidggande /O, villkor loopar, Uppg2: Definition, deklaration och anrop av funktioner, Uppg3: Analys och forstaelse av
néstlade loopar, Uppg4: Arrayer, funktionsanrop med arrayer, funktionsbegrepp ateranviandning av kod, Uppg5: Bredd pa C-spraket;
Uppg6: Komplexitet, problemlosningsforméga och ev. structer; Uppg7: Filhantering, Uppg8: Forméga att ldsa
funktionsdokumentation, stranghantering.

Kan man visa i andra uppgifter att man behérskar ndgot av ovanstdende sd har man det sjdlvklart till godo.

Ovrig information

Examinatorn har forsokt att hitta sdvél korrekta som felaktiga delar i 10sningsforslagen och dven ge tips om forbéattringar. Med tanke
pa det stora antalet prov som ska beddmas pa kort tid, kan det tyvérr bli slagsida pa endera typen av kommentarer vilket inte dr
avsikten. Det finns sjilvklart ingen som helst avsikt att séinka ndgon. Programmering AR tyvirr svérare 4n de flesta anar, och det kan
dérfor ta tid innan man behérskar tillrdckligt mycket for att kunna bli godkénd. Det dr examinatorns mal att alla som vill léra sig
programmera ska fa tillrdckligt med handledning for att kunna klara kursen. Déremot kan ingen lova hur lang tid det kan ta for att nd
det mélet eftersom inlérningsforméga och tidigare erfarenheter ar individuella egenskaper och inlérning 4r heller inte en linjar process
utan gar for de flesta i trappsteg som &r olika hoga.

Den mest komplicerade uppgiften pé tentan var uppgift 6 dir man skulle ldgga till ett antal sekunder till en vis tid. Om man lagrar
tiden i en struct tidpunkt{ int h,m,s;} och tidstilldgget ligger i int s; sa finns det flera sétt att 16sa problemet. (a) Ett enkelt men
onddigt processorintensivt ir att loopa tidstilligget nedat tills det nar noll. Oka sekunder for varje varv och om det passerar 60 sé ska
det nollstdllas och minuten dkar med ett steg och vidare med timmar. (b) Istéllet for att 6ka med en sekund i taget s& minskar man
med 60 sekunder eller minuter i stéten om dessa variabler &r stdrre dn 60, 60 och 24 och i samma veva justera de hogre vérdesiffrorna
med ett steg. (c) Det absolut snabbaste och kortaste svaret blir dock med direkt heltalsdivision med och utan restrakning dvs; void
oka(struct tidpunkt *t, int s){ t->s = (t->5+5)%60; t->m = (t->m+(5/60))%60; t->h = (t->h+(s/3600))%24; }

Om du har frdgor om dina kommentarer, din tentamen eller ndgot annat i kursen, tveka inte att kontakta Filip Sebek. Du kan sjélvklart
lamna asikter anonymt i hans fack. Forsok i sa fall vara sa detaljerad som mgjligt.
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Uppg 1+ ‘G - Dugga

Uppgl- |

Uppg 2 + Helt korrekt funktionsdeklaration, anrop och definition
Fullt fungerande program

Uppg2- |

Uppg 3+ Korrekt utskrift vilket indikerar forstdelse for programflode, komplexa néstlade loopar och férméaga att sétta sig in i
kod skriven av andra.
Ganska vildokumenterad exekveringsbeskrivning

Uppg 3-

Uppg 4 + Nastan korrekt 16st med bade med och utan funktioner
Arrayer ar korrekt deklarerade, tilldelade och hanterade i samband med funktionsanrop.
Arrayaccesser ér enkel indexering

Uppg 4 - 1, programmet utgar fran att storsta talet 4r minst 0. Sdkrare/mer rtt att initiera till max=x[0] och bdrja loopen med
for(i=1...)

2, funktionen readvector har som inargument tva vektorreferens vilket &r fel enligt spec. Ska ta EN vektor i taget
(anropas tva génger)

3, biggestinvector ska enligt spec funktionen returnera det storsta vardet i EN vektor.

4, (Vad anvinds returvirdet till fran biggestinvector och varfor finns det ingen return dérifran da det &r en int-
funktion - en pekarreferens anvinds ju redan)

Uppg 5+ anvénder while istdllet for for
anvinder sig av pekarstegring

Uppg5- |
Uppg 6 + tiden lagrad som en struktur

Algoritmiskt dr det mesta rétt, men en hel del syntaxfel
Uppg 6 - 1, (borde delat upp programmet i nagot fler funktioner)

2, funktionsanropet till laggtill i main tar inte hand om returvérdet

3, 1 laggtilltid l&ses tillagget till variabeln "laggtill", som sedan plétsligt byter namn till val (?)

4, >= felskrivet

5, wraparound pé 23:59:59 &r inte implementerat

6, Forsta while-satsen i laggtilltid redundant

7, Pseudokod nagot for dversiktlig betraffande "lagg till tid" - mera detaljer efterlyses i synnerhet i slutet pa
beskrivningen.

Uppg 7 + Pseudokod inkluderat - ganska korrekt - C-kodsimplementation med flera syntaxfel

Uppg 7 - 1, fopen gors inte med den generella invariablen filename utan pa den hardkodade "filename" pga citationstecken
2, ldsa fil kan inte géras med strepy, det gors med fgets(). Strepy() har fel ordning pa argumenten

3, andra fopen maste vara i mode "a" eller "r+" eftersom "w" skriver sonder den 6ppnade filen

4, fprintf(skrivfil,\n) borde vara fprintf(skrivfil,"\n") - fast den behdvs egentligen inte

5, fprintf(skrivfil,"%c" ,oppna); borde vara "%s"

Uppg 8 + funktionen strcat anvinds korrekt, men den implemenerade funktionen skriver ut en massa som den inte borde. Man
kan dérfor anta att du inte har riktigt full koll pa vad strcat goér med tanke pa all extra kod

Uppg 8 - 1, vad hinder om antalet tecken &r exakt 20?
2, vad &r den deklarerade struct retur? Borde det inte vara char *retur? Fast den behdvs inte alls egentligen
3, While-strukturerna i respekive if-sats kan strykas helt!

BONUS

Plus-laboration G
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Allalabbar klara G

Nagot av foljande projekt klar innan tentamen

Videobutik | Altera DE2

Robotik ‘ Projdok Chat

Sammanfattning Listorna pa missar i uppgift 4,6 och 7 ser ganska langa ut, men alla pdpekandena &r inte sa allvarliga ur en

bedomningssynpunkt. Grunderna i spraket maste beskrivas som fullt tillfredstéllande. Dock &r det en del
syntaxfel som delvis skulle kunna ha hittats med en kompilator. Med bonusuppgifter fran laborationer blir
det darfor en 4 i betyg eftersom de betygshdjande uppgifterna delvis ar 16sta.

Och med lite mera programmeringsvana sa blir man ocksé sikrare i spraket.

Betyg 4

Grénsvérden for betyg

Hur man fér godként i kursen och denna tentamen stér beskrivet i kursPM, men hér foljer &nda en lathund som lite grovt beskriver
vad som kridvdes pa denna tentamen. Innehaller 16sningsforslagen nagra fel kan i forsta hand A-uppgifter kompenseras med bonus
fran laborationer och fardigstillda projekt. Undantagsvis kan bonus kompensera pa G-uppgifter.

3 = Klarat Uppgift 1-3 samt uppgift 4 med funktioner utan nagra storre fel.

4 = Som for betyget 3 samt ytterligare tvd A-moment varav minst en maste vara forvarvad fran uppgift 5 eller 8

5 = Besvarat alla uppgifter utan négra storre fel. Om ndgon A-uppgift innehaller fel kan detta kompenseras med bonus.

Beddmningsfokus

Uppgl: Grundldggande I/O, villkor loopar, Uppg2: Definition, deklaration och anrop av funktioner, Uppg3: Analys och forstéelse av
néstlade loopar, Uppgé4: Arrayer, funktionsanrop med arrayer, funktionsbegrepp ateranviandning av kod, Uppg5: Bredd pa C-spraket;
Uppg6: Komplexitet, problemlosningsférmaga och ev. structer; Uppg7: Filhantering, Uppg8: Férmaga att 1dsa
funktionsdokumentation, stranghantering.

Kan man visa i andra uppgifter att man behérskar nagot av ovanstdende sa har man det sjdlvklart till godo.

Ovrig information

Examinatorn har forsokt att hitta savil korrekta som felaktiga delar i 16sningsforslagen och dven ge tips om forbéttringar. Med tanke
pa det stora antalet prov som ska beddmas pa kort tid, kan det tyvérr bli slagsida pa endera typen av kommentarer vilket inte dr
avsikten. Det finns sjilvklart ingen som helst avsikt att séinka ndgon. Programmering AR tyvirr svérare 4n de flesta anar, och det kan
dérfor ta tid innan man behérskar tillrdckligt mycket for att kunna bli godkénd. Det dr examinatorns mal att alla som vill léra sig
programmera ska fa tillrickligt med handledning for att kunna klara kursen. Daremot kan ingen lova hur lang tid det kan ta for att na
det malet eftersom inldrningsformaga och tidigare erfarenheter &r individuella egenskaper och inldrning &r heller inte en linjér process
utan gar for de flesta i trappsteg som é&r olika hoga.

Den mest komplicerade uppgiften pa tentan var uppgift 6 ddr man skulle ldgga till ett antal sekunder till en vis tid. Om man lagrar
tiden i en struct tidpunkt{ int h,m,s;} och tidstilldgget ligger i int s; sa finns det flera sétt att 16sa problemet. (a) Ett enkelt men
onddigt processorintensivt &r att loopa tidstilligget nedat tills det nar noll. Oka sekunder for varje varv och om det passerar 60 sé ska
det nollstdllas och minuten dkar med ett steg och vidare med timmar. (b) Istéllet for att 6ka med en sekund i taget s& minskar man
med 60 sekunder eller minuter i stdten om dessa variabler ar storre dn 60, 60 och 24 och i samma veva justera de hogre vérdesiffrorna
med ett steg. (c) Det absolut snabbaste och kortaste svaret blir dock med direkt heltalsdivision med och utan restrakning dvs; void
oka(struct tidpunkt *t, int s){ t->s = (t->s+s)%60; t->m = (t->m+(s/60))%60; t->h = (t->h+(s/3600))%24; }

Om du har frdgor om dina kommentarer, din tentamen eller ndgot annat i kursen, tveka inte att kontakta Filip Sebek. Du kan sjélvklart
lamna asikter anonymt i hans fack. Forsok i sa fall vara sa detaljerad som mdjligt.
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Uppg 1+ Korrekt variabeldeklaration, sekvenser av kod, selektion och loopars villkorsuttryck syntaktiskt rétt hanterat, korrekt
/O
Uppg 1- 1, radieinldsning borde ske utanfor loopen

2, if(temp<r) borde vara if(temp<=r)

Uppg 2 + Helt korrekt funktionsdeklaration, anrop och definition
Fullt fungerande program

Uppg2- |

Uppg 3+ Korrekt utskrift vilket indikerar forstaelse for programflode, komplexa néstlade loopar och férméga att sétta sig in i
kod skriven av andra.

Uppg3-

Uppg 4+ 1, Korrekt program
2, Korrekt beteende i programmet ur anvandarsynpunkt
3, Arrayer dr korrekt deklarerade, tilldelade och hanterade i samband med funktionsanrop.
4, Arrayaccesser dr enkel indexering i for-loopar
5, Korrekt interface mot funktionerna

Uppg4- |

Uppg5+  EJLOST UPPGIFT

Uppg5-
Uppg 6 + 1, Lagrat tiden i en struct

2, tidsuppdatering sker genom pekare

3, korrekt paborjad adderadtid - ej avslutad

4, pseudokod ér inte tillrickligt specad - dr snarare en helhetsbild 6ver programmet - ungenfér som ett funktionstréd.
Uppg 6 - 1, Ofullstdndig 16sning

2, I adderatid ar punkt en adress. Alltsé borde t.ex. punkt.tim skrivas punkt -> tim

Uppg7+  EJLOST UPPGIFT

Uppg7-

Uppg 8 + ‘EJ LOST UPPGIFT

Uppg8-

BONUS

Plus-laboration

Allalabbar klara G 080104

Nagot av foljande projekt klar innan tentamen

Videobutik | Altera DE2
Robotik ‘ Projdok Chat
Sammanfattning  Ajla grundliggande delar sasom 1/O, selektion, iteration, variabelhantering, funktioner och arrayer ér

avklarade vilket ar kravet for godként - ndgot som du gjort med marginal.

Betyg 3

den 29 januari 2008 Sida 129 of 212
Tentamen 2008-01-07, Examinator: Filip Sebek, IDT, M alardalens Hogskola



Bilaga C

Bedomningsunderlag for Tentamen CDT106

Grénsvirden for betyg

Hur man far godként i kursen och denna tentamen stéar beskrivet i kursPM, men hér f6ljer &ndé en lathund som lite grovt beskriver
vad som kriavdes pa denna tentamen. Innehaller 16sningsforslagen nagra fel kan i forsta hand A-uppgifter kompenseras med bonus
fran laborationer och fardigstillda projekt. Undantagsvis kan bonus kompensera pa G-uppgifter.

3 =Klarat Uppgift 1-3 samt uppgift 4 med funktioner utan nagra storre fel.

4 = Som for betyget 3 samt ytterligare tvd A-moment varav minst en méaste vara forvarvad fran uppgift 5 eller 8

5 = Besvarat alla uppgifter utan négra storre fel. Om ndgon A-uppgift innehaller fel kan detta kompenseras med bonus.

Bedomningsfokus

Uppgl: Grundldggande I/O, villkor loopar, Uppg2: Definition, deklaration och anrop av funktioner, Uppg3: Analys och forstaelse av
néstlade loopar, Uppg4: Arrayer, funktionsanrop med arrayer, funktionsbegrepp ateranviandning av kod, Uppg5: Bredd pa C-spraket;
Uppg6: Komplexitet, problemlosningsforméga och ev. structer; Uppg7: Filhantering, Uppg8: Forméga att ldsa
funktionsdokumentation, stranghantering.

Kan man visa i andra uppgifter att man behdrskar ndgot av ovanstdende s& har man det sjdlvklart till godo.

Ovrig information

Examinatorn har forsokt att hitta sdvél korrekta som felaktiga delar i 10sningsforslagen och dven ge tips om forbéattringar. Med tanke
pa det stora antalet prov som ska beddmas pa kort tid, kan det tyvérr bli slagsida pa endera typen av kommentarer vilket inte &r
avsikten. Det finns sjilvklart ingen som helst avsikt att séinka ndgon. Programmering AR tyvirr svérare 4n de flesta anar, och det kan
dérfor ta tid innan man behérskar tillrdckligt mycket for att kunna bli godkénd. Det dr examinatorns mal att alla som vill léra sig
programmera ska fa tillrickligt med handledning for att kunna klara kursen. Daremot kan ingen lova hur lang tid det kan ta for att nd
det malet eftersom inldarningsformaga och tidigare erfarenheter &r individuella egenskaper och inldrning &r heller inte en linjér process
utan gar for de flesta i trappsteg som ér olika hoga.

Den mest komplicerade uppgiften pé tentan var uppgift 6 dir man skulle ldgga till ett antal sekunder till en vis tid. Om man lagrar
tiden i en struct tidpunkt{ int h,m,s;} och tidstillagget ligger i int s; sa finns det flera sitt att 16sa problemet. (a) Ett enkelt men
onddigt processorintensivt ér att loopa tidstilligget nedat tills det nar noll. Oka sekunder for varje varv och om det passerar 60 sé ska
det nollstdllas och minuten dkar med ett steg och vidare med timmar. (b) Istéllet for att 6ka med en sekund i taget s& minskar man
med 60 sekunder eller minuter i stdten om dessa variabler ar storre dn 60, 60 och 24 och i samma veva justera de hogre vérdesiffrorna
med ett steg. (c) Det absolut snabbaste och kortaste svaret blir dock med direkt heltalsdivision med och utan restrakning dvs; void
oka(struct tidpunkt *t, int s){ t->s = (t->s+5)%60; t->m = (t->m+(5/60))%60; t->h = (t->h+(s/3600))%24; }

Om du har frdgor om dina kommentarer, din tentamen eller ndgot annat i kursen, tveka inte att kontakta Filip Sebek. Du kan sjélvklart
lamna asikter anonymt i hans fack. Forsok i sa fall vara sa detaljerad som mgjligt.
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Uppg 1+ ‘Till storsta delen korrekt program
Uppg 1- 1, radien ska ldsas in utanfor loopen
2, scanf med otillatna tecken sdsom \n
3, kvadreringstecken finns inte i C. Antingen x*x eller pow(x,2) dr det som géller
4, if-satsen ska inte vara = utan >= eller mojligen ==
Uppg 2 + korrekt funktionsanrop, returvirde och funktionsdefinition (se -)
Uppg 2 - avslutande klammer i main pa fel plats
funktionen deklarerad och definierad utan returtyp (borde vara float)
Uppg 3+ 1,greppat forsta inre loopen som skriver ut blanksteg
2, Nastan korrekt utskrift vilket indikerar forstaelse for programfldde, komplexa néstlade loopar och forméga att sitta
sig in i kod skriven av andra.
Uppg 3 - inte greppat fulltsédndigt att den andra inre loopen ska minska i antal varv pga okat initialvirde och minskat max-
viérde.
Bommat nyradtecken
Uppg 4 + 1, Skrivit hela programmet i main() utan funktioner
Uppg 4 - 1, tilldelning i scanf sker i max-poisitionen hela tiden borde vara scanf("%d",&arr1[i]); Dito vid
2, programmet utgar fran att storsta talet &r minst 0. Sdkrare/mer rétt att initiera till storstal=arr1[0] och bdrja loopen
med for(i=1...)
3, MAX ska heta LENGTH enligt uppgiften
4, Arrayhantering med ménga brister
Uppg 5+ while
funktion som jamfor de tva vektorerna
Uppg 5 - 1, anropet gors med stor(int array 1[max], . . . ); vilket &r fel: ta bort typen och dven klamrarna med index. Nu skickas
ett varde utanfor arrayen till funktionen - inte hela vektorn
2, felaktig tildelning som i uppg 4
Uppg 6 + Lagrar tiden i struct - man anvénder sig aldrig av strukturen - bara temporéra variabler
Ofullstdndigt program och ofullstdndig pseuokod
Uppg 6 - 1, orimilig test if(minuter == 0 && minuter<60) dvs minuter méste vara 0. Dessutom sker testen innan vérdet dr
inmatat. Férmodligen borde det varit en do{}while
2, ingen many
3, ofullstindig kod i main() - saknas t.ex. funktionsanrop
41 funktionen stér det som inparameter (struct tidt *). Borde vara (struct tidt *tid)
5, adderar sekunder med ny, men tilldelar(lagrar) algrig utrdkningen nadgonstans
Uppg7+  EJLOST UPPGIFT
Uppg7-
Uppg8+  EJLOST UPPGIFT
Uppg8-
BONUS

Plus-laboration

Allalabbar klara

Nagot av foljande projekt klar innan tentamen

Videobutik

| Altera DE2
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Robotik ‘ Projdok Chat

Sammanfattning Alla uppgifterna innehaller ménga syntaktiska fel vilket indikerar pa en viss ovana i programmering (vilket
dven bekriftas med att alla laborationer inte &r gjorda 4dn). Formellt sett s& blir du underkénd for att du inte
skrivit ndgot korrekt program och for att det viktiga avsnittet om arrayer inte dr avklarat. Mycket av den
logiska tankenstrukturen finns s med lite mera 6vning sd kommer du sékert att nd malen for godként.

Betyg U

Grénsvérden for betyg

Hur man far godként i kursen och denna tentamen stér beskrivet i kursPM, men hér foljer &ndé en lathund som lite grovt beskriver
vad som kridvdes pa denna tentamen. Innehaller 16sningsforslagen nagra fel kan i forsta hand A-uppgifter kompenseras med bonus
fran laborationer och fardigstillda projekt. Undantagsvis kan bonus kompensera pa G-uppgifter.

3 =Klarat Uppgift 1-3 samt uppgift 4 med funktioner utan nagra storre fel.

4 = Som for betyget 3 samt ytterligare tvd A-moment varav minst en maste vara forvarvad fran uppgift 5 eller 8

5 = Besvarat alla uppgifter utan négra storre fel. Om ndgon A-uppgift innehaller fel kan detta kompenseras med bonus.

Beddmningsfokus

Uppgl: Grundldggande I/O, villkor loopar, Uppg2: Definition, deklaration och anrop av funktioner, Uppg3: Analys och forstaelse av
néstlade loopar, Uppg4: Arrayer, funktionsanrop med arrayer, funktionsbegrepp ateranviandning av kod, Uppg5: Bredd pa C-spraket;
Uppg6: Komplexitet, problemlosningsférmaga och ev. structer; Uppg7: Filhantering, Uppg8: Férmaga att ldsa
funktionsdokumentation, strainghantering.

Kan man visa i andra uppgifter att man behérskar ndgot av ovanstdende sd har man det sjdlvklart till godo.

Ovrig information

Examinatorn har forsokt att hitta sdvél korrekta som felaktiga delar i 10sningsforslagen och dven ge tips om forbéattringar. Med tanke
pa det stora antalet prov som ska beddmas pa kort tid, kan det tyvérr bli slagsida pa endera typen av kommentarer vilket inte dr
avsikten. Det finns sjilvklart ingen som helst avsikt att séinka ndgon. Programmering AR tyvirr svérare 4n de flesta anar, och det kan
dérfor ta tid innan man behérskar tillrdckligt mycket for att kunna bli godkénd. Det dr examinatorns mal att alla som vill léra sig
programmera ska fa tillrickligt med handledning for att kunna klara kursen. Daremot kan ingen lova hur lang tid det kan ta for att na
det malet eftersom inldrningsférmaga och tidigare erfarenheter &r individuella egenskaper och inldrning &r heller inte en linjér process
utan gar for de flesta i trappsteg som &r olika hoga.

Den mest komplicerade uppgiften pa tentan var uppgift 6 dér man skulle ldgga till ett antal sekunder till en vis tid. Om man lagrar
tiden i en struct tidpunkt{ int h,m,s;} och tidstilldgget ligger i int s; sa finns det flera sétt att 16sa problemet. (a) Ett enkelt men
onddigt processorintensivt &r att loopa tidstilligget nedat tills det nar noll. Oka sekunder for varje varv och om det passerar 60 sé ska
det nollstdllas och minuten dkar med ett steg och vidare med timmar. (b) Istéllet for att 6ka med en sekund i taget s& minskar man
med 60 sekunder eller minuter i stten om dessa variabler &r storre dn 60, 60 och 24 och i samma veva justera de hogre vérdesiffrorna
med ett steg. (c) Det absolut snabbaste och kortaste svaret blir dock med direkt heltalsdivision med och utan restrakning dvs; void
oka(struct tidpunkt *t, int s){ t->s = (t->s+s)%60; t->m = (t->m+(s/60))%60; t->h = (t->h+(s/3600))%24; }

Om du har frdgor om dina kommentarer, din tentamen eller ndgot annat i kursen, tveka inte att kontakta Filip Sebek. Du kan sjélvklart
lamna asikter anonymt i hans fack. Forsok i sa fall vara sa detaljerad som mgjligt.
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Uppg 1+ ‘Korrekt variabeldeklaration, sekvenser av kod, selektion och loopars villkorsuttryck syntaktiskt rétt hanterat
Uppg 1- variabel z dr oinitierad i forsta while-testet
kooridinat-testet pa punkt (-1.0 , +1.0) kommer fa programmet att terminera
Uppg 2 + ‘Korrekt funktionsanrop med inparametrar och tilldelning av returvérde. Funktionen korrekt definierad och deklarerad
Uppg2- |
Uppg3+  Interiitt
Uppg 3 - Gar ej att bedéma hur mycket som ar greppat - for lite underlag.
Det borde vara 7 nyradstecken med tanke pa yttre loopen - i 16sningsforslaget finns bara 6 rader
Uppg 4+ Till storsta delen korrekt rent konceptuellt om det varit en G-16sning
Foljer de specade funktionsinterfacen
korrekt arrayhantering; deklaration & tilldelning
arrayhanteringen sker med forsatser och enkel indexering.
BiggestInVector korrekt implementerad
Uppg 4 - 1, i readVector skickas a[] in, men med * eller [] for mycket. Antingen ska det vara int *a eller int a[] - inte bade och
for det blir en dubbelpekare. Vidare sé gloms denna inparameter helt bort och lagring sker i den lokala arrayen arr !?!?
Uppg5+  EJLOST UPPGIFT
Uppg5-
Uppg 6 + tidpunkt korrekt lagrad i en struct
vil modulariserad kod
korrekt hanterad parameterpassning med returvirden eller pekare till struct
néstan helt korrekt funktion i Nytid mha en iterativ metod
Uppg 6 - - om en tidpunkt kommer in som en pekare s maste man anvénda -> istéllet for punkt for att accessa félten i posten.
- 1 funktionen NyTid uppdateras minuter och timmar men inte tiden.sek (!)
Uppg 7 + ‘Lite inledande onddigheter, men i 6vrigt korrekt program
Uppg 7 - 1, du behéver inte anta att filnamnet innehéller ett nyradtecken - det spelar faktiskt ingen roll utan funkar &nda...
2, "filename" &r ett hardkodat filnamn. Ta bort citationstecknena och du afr anvandning av variabelnamnet filename
Uppg 8 + ‘EJ LOST UPPGIFT
Uppg8-
BONUS

Plus-laboration

Allalabbar klara

Nagot av foljande projekt klar innan tentamen

Videobutik

Robotik

| Altera DE2

‘ Projdok Chat

Sammanfattning Kravet ir att G-uppgifterna ar korrekta, och uppgift 3 ar timligen oldst. Och dven om det hade varit okej s&

ar det synd att du inte 16ste uppg 5 eller 8 s& hade du kunnat fa hogre betyg. Jag erbjuder dig komplettering
for att fa betyget 3 (men ingen plussning)
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Betyg 3

Grénsvirden for betyg

Hur man fér godként i kursen och denna tentamen star beskrivet i kursPM, men hér foljer &nda en lathund som lite grovt beskriver
vad som kriavdes pa denna tentamen. Innehaller 16sningsforslagen nagra fel kan i forsta hand A-uppgifter kompenseras med bonus
fran laborationer och fardigstillda projekt. Undantagsvis kan bonus kompensera pa G-uppgifter.

3 = Klarat Uppgift 1-3 samt uppgift 4 med funktioner utan nigra storre fel.

4 = Som for betyget 3 samt ytterligare tvd A-moment varav minst en maste vara forvarvad frén uppgift 5 eller 8

5 = Besvarat alla uppgifter utan nagra storre fel. Om nédgon A-uppgift innehaller fel kan detta kompenseras med bonus.

Beddmningsfokus

Uppgl: Grundldggande /O, villkor loopar, Uppg2: Definition, deklaration och anrop av funktioner, Uppg3: Analys och forstéelse av
nistlade loopar, Uppg4: Arrayer, funktionsanrop med arrayer, funktionsbegrepp ateranviandning av kod, Uppg5: Bredd pé C-spraket;
Uppg6: Komplexitet, problemldsningsformaga och ev. structer; Uppg7: Filhantering, Uppg8: Formaga att ldsa
funktionsdokumentation, stringhantering.

Kan man visa i andra uppgifter att man behdrskar ndgot av ovanstdende sd har man det sjdlvklart till godo.

Ovrig information

Examinatorn har forsokt att hitta sdvél korrekta som felaktiga delar i 10sningsforslagen och dven ge tips om forbattringar. Med tanke
pé det stora antalet prov som ska beddmas pé kort tid, kan det tyviérr bli slagsida pa endera typen av kommentarer vilket inte &r
avsikten. Det finns sjilvklart ingen som helst avsikt att séinka ndgon. Programmering AR tyviirr svarare én de flesta anar, och det kan
dérfor ta tid innan man behérskar tillrackligt mycket for att kunna bli godkénd. Det dr examinatorns mal att alla som vill ldra sig
programmera ska fa tillrickligt med handledning for att kunna klara kursen. Daremot kan ingen lova hur lang tid det kan ta for att nd
det mélet eftersom inlérningsforméaga och tidigare erfarenheter ar individuella egenskaper och inlédrning dr heller inte en linjar process
utan gar for de flesta i trappsteg som &r olika hoga.

Den mest komplicerade uppgiften pé tentan var uppgift 6 ddr man skulle ldgga till ett antal sekunder till en vis tid. Om man lagrar
tiden i en struct tidpunkt{ int h,m,s;} och tidstillagget ligger i int s; sa finns det flera sétt att 16sa problemet. (a) Ett enkelt men
onddigt processorintensivt ir att loopa tidstilligget nedat tills det nar noll. Oka sekunder for varje varv och om det passerar 60 sé ska
det nollstillas och minuten dkar med ett steg och vidare med timmar. (b) Istéllet for att 6ka med en sekund i taget s& minskar man
med 60 sekunder eller minuter i stéten om dessa variabler &r stdrre dn 60, 60 och 24 och i samma veva justera de hogre vérdesiffrorna
med ett steg. (c) Det absolut snabbaste och kortaste svaret blir dock med direkt heltalsdivision med och utan restrakning dvs; void
oka(struct tidpunkt *t, int s){ t->s = (t->s+5)%060; t->m = (t->m+(5/60))%60; t->h = (t->h+(s/3600))%24; }

Om du har fradgor om dina kommentarer, din tentamen eller ndgot annat i kursen, tveka inte att kontakta Filip Sebek. Du kan sjélvklart
lamna asikter anonymt i hans fack. Forsok i sa fall vara sa detaljerad som mgjligt.
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Uppg 1+ ‘G - Dugga

Uppgl- |

Uppg 2 + ‘G - Dugga

Uppg 2 -

Uppg 3+ Korrekt utskrift vilket indikerar forstdelse for programflode, komplexa néstlade loopar och férméaga att sétta sig in i
kod skriven av andra.

Uppg3-

Uppg 4 + 1,Program med en del syntaktiska fel
2, Arrayer dr korrekt tilldelade
3, Arrayaccesser dr enkel indexering i for-loopar

Uppg 4 - 1, funktionsanropen i main() innehaller felaktiga klamrar
2, arrayerna dr mycket mérkligt deklarerarde av storleken 0 och sedan omdeklarerade
3, funktionen biggestvector kommer inte att hitta storsta talet

Uppg5+ |

Uppg 5 - ‘En variant pé en skickad pekare med funktionsanrop men funktionerna &r inte definierade

Uppg 6 + ‘Ofullst’cindig kod - endast menyn redovisas

Uppg 6 - 1, Beskriver inte hur tiden ska lagras - som strédng, heltal, struct?
2, Funktionsanrop utan parametrar
3, Ofullstandig pseudokod

Uppg 7 + ‘EJ LOST UPPGIFT

Uppg7- |
Uppg8+  EJLOST UPPGIFT

Uppg8- |

BONUS

Plus-laboration G

Allalabbar klara G 071206

Nagot av foljande projekt klar innan tentamen

Videobutik | Altera DE2

Robotik | Projdok Chat

Sammanfattning Grundliggande 1/0, loopar, selektion och funktionshantering finns, men alla delar i arrayhantering funkar
inte Det &r en pyttelitenliten bit kvar till godként s& med en komplettering sé blir det godként.

Betyg 3
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Grénsvérden for betyg

Hur man far godként i kursen och denna tentamen stéar beskrivet i kursPM, men hér f6ljer &ndé en lathund som lite grovt beskriver
vad som kriavdes pa denna tentamen. Innehaller 16sningsforslagen nagra fel kan i forsta hand A-uppgifter kompenseras med bonus
fran laborationer och fardigstillda projekt. Undantagsvis kan bonus kompensera pa G-uppgifter.

3 =Klarat Uppgift 1-3 samt uppgift 4 med funktioner utan nagra storre fel.

4 = Som for betyget 3 samt ytterligare tvd A-moment varav minst en maste vara forvarvad frén uppgift 5 eller 8

5 = Besvarat alla uppgifter utan nagra storre fel. Om nédgon A-uppgift innehaller fel kan detta kompenseras med bonus.

Beddémningsfokus

Uppgl: Grundldggande /O, villkor loopar, Uppg2: Definition, deklaration och anrop av funktioner, Uppg3: Analys och forstéelse av
néstlade loopar, Uppg4: Arrayer, funktionsanrop med arrayer, funktionsbegrepp ateranviandning av kod, Uppg5: Bredd pa C-spraket;
Uppg6: Komplexitet, problemldsningsformaga och ev. structer; Uppg7: Filhantering, Uppg8: Formaga att ldsa
funktionsdokumentation, stringhantering.

Kan man visa i andra uppgifter att man behérskar nagot av ovanstdende sé har man det sjdlvklart till godo.

Ovrig information

Examinatorn har forsokt att hitta sdvél korrekta som felaktiga delar i 16sningsforslagen och dven ge tips om forbédttringar. Med tanke
pa det stora antalet prov som ska bedomas pa kort tid, kan det tyvérr bli slagsida pa endera typen av kommentarer vilket inte dr
avsikten. Det finns sjilvklart ingen som helst avsikt att séinka ndgon. Programmering AR tyvirr svérare &n de flesta anar, och det kan
darfor ta tid innan man behérskar tillrackligt mycket for att kunna bli godkédnd. Det dr examinatorns mal att alla som vill léra sig
programmera ska fa tillrickligt med handledning for att kunna klara kursen. Daremot kan ingen lova hur ldng tid det kan ta for att nd
det malet eftersom inldrningsformaga och tidigare erfarenheter &r individuella egenskaper och inldrning &r heller inte en linjér process
utan gar for de flesta i trappsteg som é&r olika hoga.

Den mest komplicerade uppgiften pé tentan var uppgift 6 dir man skulle ldgga till ett antal sekunder till en vis tid. Om man lagrar
tiden i en struct tidpunkt{ int h,m,s;} och tidstilldgget ligger i int s; sa finns det flera sétt att 16sa problemet. (a) Ett enkelt men
onddigt processorintensivt #r att loopa tidstilligget nedét tills det nar noll. Oka sekunder for varje varv och om det passerar 60 s ska
det nollstdllas och minuten dkar med ett steg och vidare med timmar. (b) Istdllet for att 6ka med en sekund i taget s minskar man
med 60 sekunder eller minuter i stten om dessa variabler &r storre d4n 60, 60 och 24 och i samma veva justera de hogre vérdesiffrorna
med ett steg. (c) Det absolut snabbaste och kortaste svaret blir dock med direkt heltalsdivision med och utan restriakning dvs; void
oka(struct tidpunkt *t, int s){ t->s = (t->s+5)%60; t->m = (t->m+(s/60))%60; t->h = (t->h+(s/3600))%24; }

Om du har fragor om dina kommentarer, din tentamen eller ndgot annat i kursen, tveka inte att kontakta Filip Sebek. Du kan sjélvklart
lamna asikter anonymt i hans fack. Forsok i sa fall vara sa detaljerad som mdjligt.
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